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Resumen

La conciencia fonoldgica es una habilidad fundamental en la educacion inicial, ya que permite a los nifios
reconocer y manipular los sonidos del lenguaje como base para el aprendizaje de la lectura y la escritura. En
contextos bilingles, su desarrollo requiere estrategias pedagogicas contextualizadas y culturalmente
pertinentes. El presente articulo tuvo como objetivo: Evaluar la influencia de la implementacion de juegos
interactivos, basados en el enfoque pedagogico de Paulo Freire, en el desarrollo de la conciencia fonoldgica
en nifios de 5 a 6 afios en Educacion Inicial 11 en un contexto rural bilingle del cantén Pujili, Ecuador. Se
empled un enfoque cualitativo, la informacion se recopilé mediante observacion directa utilizando la bitacora
para registrar el desempefio de los estudiantes durante la intervencion pedagdgica. Los datos fueron analizados
mediante un procedimiento descriptivo. Los resultados evidenciaron que las dificultades en conciencia
fonolégica son mas frecuentes en contextos rurales donde el espafiol no es la lengua materna. La
implementacién de juegos interactivos favorecid habilidades como la discriminacion auditiva, la
identificacion de rimas y el reconocimiento de sonidos iniciales. Se concluye que: Los juegos interactivos
constituyen una estrategia pedagogica eficaz para fortalecer la conciencia fonoldgica en la educacion inicial,
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especialmente en contextos rurales bilingles, al promover la motivacion, la participacion activa y el desarrollo
de habilidades linglisticas fundamentales para la alfabetizacion temprana.

Palabras clave: Conciencia fonoldgica; juegos interactivos; educacion inicial; bilingtiismo; alfabetizacion
temprana

Abstract

Phonological awareness is a fundamental skill in early childhood education, as it allows children to recognize
and manipulate the sounds of language as a basis for learning to read and write. In bilingual contexts, its
development requires contextualized and culturally relevant pedagogical strategies. This article aimed to
evaluate the influence of implementing interactive games, based on Paulo Freire's pedagogical approach, on
the development of phonological awareness in 5- to 6-year-old children in Early Childhood Education Il in
a bilingual rural context in the Pujili canton of Ecuador. A qualitative approach was used, and information
was collected through direct observation using a logbook to record student performance during the
pedagogical intervention. The data were analyzed using a descriptive procedure. The results showed that
difficulties in phonological awareness are more frequent in rural contexts where Spanish is not the mother
tongue. The implementation of interactive games fostered skills such as auditory discrimination, rhyme
identification, and initial sound recognition. It is concluded that: Interactive games constitute an effective
pedagogical strategy to strengthen phonological awareness in early childhood education, especially in
bilingual rural contexts, by promoting motivation, active participation and the development of fundamental
linguistic skills for early literacy.

Keywords: phonological awareness; interactive games; early childhood education; bilingualism; early
literacy
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Introduccion

En la educacion inicial, la conciencia fonologica se reconoce como una de las primeras habilidades
metalingiiisticas que posibilita a los nifios identificar y manipular los diferentes niveles de sonido presentes
en la comunicacion oral, constituyéndose en una base fundamental para el aprendizaje posterior de la lectura
y la escritura. Durante el periodo comprendido entre los 5 y 6 afios, el desarrollo de habilidades como la
discriminacion auditiva, la segmentacion silabica y el reconocimiento fonémico resulta determinante para el
éxito en los procesos iniciales de alfabetizacion. En contextos bilingles, particularmente en aquellos donde
coexisten el castellano y el quichua, el fortalecimiento de estas competencias requiere la implementacion de
estrategias pedagogicas contextualizadas y culturalmente pertinentes.

La conciencia fonoldgica se define como una habilidad metalinglistica que permite a los nifios reconocer,
identificar y manipular los sonidos del lenguaje oral de manera independiente del significado de las palabras.
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Desde la perspectiva del desarrollo metalinglistico, Gombert (1992) sostiene que esta capacidad implica una
toma de conciencia progresiva acerca de la estructura sonora del lenguaje, constituyendo una base esencial
para el desarrollo de la alfabetizacion inicial.

El desarrollo de la conciencia fonoldgica no ocurre de forma aislada, sino que sigue una secuencia evolutiva
jerdrquica que avanza desde unidades linglisticas amplias hasta unidades minimas como los fonemas. En
palabras de Defior (2015), este proceso permite que los nifios desarrollen progresivamente mayor destreza en
la manipulacion de los sonidos del lenguaje, lo que facilita la comprension del principio alfabético.

Dentro de este proceso se distinguen diferentes niveles de desarrollo fonoldgico, entre los que se encuentran
la conciencia léxica, la conciencia silabica, la conciencia intrasilabica y la conciencia fonémica. La conciencia
léxica constituye el primer nivel del desarrollo fonoldgico y se refiere a la capacidad de reconocer que las
oraciones estan formadas por palabras. Gombert (1992) sefiala que este nivel representa el punto de partida
para el andlisis consciente del lenguaje, ya que permite segmentar el discurso oral.

Por su parte, la conciencia silabica implica la habilidad para segmentar, combinar y manipular silabas dentro
de las palabras. Defior (2015) destaca que este nivel resulta especialmente accesible en la educacion inicial
debido al carécter ritmico y perceptible de las silabas.

La conciencia intrasilabica, en cambio, se relaciona con la capacidad de identificar rimas y aliteraciones,
funcionando como un puente entre la conciencia sildbica y la conciencia fonémica. Gombert (1992) sostiene
que esta habilidad favorece la sensibilizacion hacia la estructura sonora del lenguaje.

Finalmente, la conciencia fonémica representa el nivel mas complejo del desarrollo fonol6gico, ya que
implica el reconocimiento y la manipulacion de los fonemas que conforman las palabras. Defior y Serrano
(2019) sefalan que esta habilidad resulta crucial para comprender la relacién entre fonemas y grafemas,
elemento fundamental en el aprendizaje del sistema de escritura alfabético.

Larelevancia de abordar el aprendizaje a través del juego en el nivel inicial ha despertado el interés de diversos
investigadores que buscan comprender su influencia en la adquisicion del lenguaje infantil. En este sentido,
el juego se considera un elemento fundamental para el desarrollo cognitivo y social de los nifios, ya que
favorece la exploracion, la interaccion y la construccion de significados. Como sefiala Vygotsky, “en el juego,
el nifio actia mas alla de su edad promedio y de su comportamiento cotidiano; en el juego es como si fuera
una cabeza, mas alto de lo que realmente es” (Vygotsky, 1979, p. 156). Desde esta perspectiva, el lenguaje
constituye una de las primeras habilidades que los nifios desarrollan y que influye significativamente en la
comprension lectora, la comunicacién y el pensamiento. Asimismo, el juego proporciona un entorno seguro
que permite a los nifios practicar y fortalecer sus habilidades linglisticas mediante la interaccion social, la
negociacion de significados y la construccion activa del conocimiento (Singer et al., 2006).

En este sentido, Hunter (2012) sostiene que el juego simbdlico infantil favorece el desarrollo de diversas
habilidades linguisticas, entre las que se incluyen la ampliacion del vocabulario, el uso de estructuras
gramaticales y la construccion narrativa. En la misma linea, Singer et al. (2006) sefialan que el juego infantil
propicia el desarrollo cognitivo y linglistico debido a que, a través de su caracter ludico, se activan procesos
de imaginacion, representaciéon simbolica y didlogo social. De manera complementaria, Tomasello (2003)
argumenta que el desarrollo del lenguaje se fundamenta en la interaccién social y en la participacion conjunta
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en actividades comunicativas significativas. Desde esta perspectiva, el juego colaborativo constituye un
escenario privilegiado para la adquisicion de habilidades linglisticas complejas, ya que implica intercambio
verbal, toma de turnos y construccion compartida de significados.

En este marco, los juegos interactivos se conciben como recursos pedagdgicos que favorecen el aprendizaje
activo. Ruiz y Vélez (2022) sefialan que los juegos interactivos son aquellos que permiten a los nifios aprender
mientras interactlan con sus comparieros y docentes, manipulando materiales que pueden presentarse tanto
en formato fisico como digital. De forma complementaria, Gémez (2018) describe el juego como una
actividad libre, espontanea y placentera que, aunque no persigue un fin utilitario inmediato, posee un alto
valor para el desarrollo integral del nifio. En consecuencia, el juego puede entenderse como una actividad
recreativa estructurada que, dependiendo de sus objetivos pedagogicos, puede utilizarse para promover
procesos de aprendizaje significativos.

La incorporacién de herramientas digitales en el aula ha impulsado el desarrollo de metodologias innovadoras
orientadas a fortalecer habilidades linguisticas desde edades tempranas. Los juegos interactivos constituyen
una estrategia didactica atractiva que fomenta la motivacion, la participacion activa y el aprendizaje
colaborativo. Su caracter ludico facilita el desarrollo de competencias fonoldgicas en entornos educativos
dinamicos, inclusivos y significativos. En este sentido, Avila y Ramirez (2020) destacan que los juegos
interactivos representan una herramienta tecnolégica que apoya el proceso de ensefianza-aprendizaje al
integrar componentes ludicos, tecnologicos e innovadores que incrementan la motivacion de los estudiantes.

Diversas investigaciones han evidenciado la efectividad de los juegos interactivos en el fortalecimiento de
habilidades linguisticas en la primera infancia. En este contexto, Gutiérrez et al. (2016) desarrollaron el
estudio titulado Los juegos interactivos como estrategia lGdica para facilitar los procesos de aprendizaje de
los nifios y nifias de 4 a 5 afios en el colegio Venecia, cuyo propoésito fue disefiar estrategias ludicas mediante
juegos interactivos para favorecer los procesos de aprendizaje infantil. De manera similar, Avila y Ramirez
(2020) realizaron una investigacion titulada “El juego interactivo ArbolABC.com” como estrategia did4ctica
para mejorar las habilidades de comprensidn lectora en estudiantes de segundo grado de educacion basica. En
dicho estudio se implementaron seis sesiones de aprendizaje utilizando los juegos interactivos del portal
educativo ArbolABC.com, evidenciandose un impacto positivo en el desarrollo de las habilidades
comunicativas de los estudiantes.

Los resultados obtenidos en estas investigaciones destacan que el uso de juegos interactivos promueve la
participacién activa de los estudiantes y contribuye al fortalecimiento de habilidades lingiisticas,
psicomotrices y visoespaciales, por otro lado, los autores enfatizan la necesidad de incorporar recursos
tecnoldgicos dentro de las estrategias didacticas, ya que estos favorecen procesos de aprendizaje mas
dinamicos, motivadores y significativos.

El enfoque pedagogico que sustenta esta investigacion se fundamenta en la propuesta educativa de Paulo
Freire. Para Freire (1986), la educacion debe concebirse como un proceso dialdgico, critico y liberador,
orientado a la formacion de sujetos capaces de reflexionar sobre su realidad y transformarla. Desde esta
perspectiva, el estudiante se reconoce como un sujeto activo en su proceso de aprendizaje, capaz de construir
conocimiento a partir de sus experiencias, saberes previos y contexto sociocultural.
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En el ambito de la educacion inicial en contextos rurales donde predominan lenguas indigenas como el
quichua o kichwa, se presentan desafios particulares relacionados con la diversidad linguistica y cultural; en
estos entornos, la lengua materna no solo constituye un medio de comunicacion, sino también un vehiculo de
transmision de saberes, valores y cosmovisiones que configuran la identidad individual y colectiva de los
nifios, desde la perspectiva de la educacion intercultural bilingie, el reconocimiento y fortalecimiento de la
lengua originaria resulta fundamental para garantizar procesos educativos pertinentes y equitativos (Lopez,
2008).

Diversas investigaciones han sefialado que el desarrollo bilinglie temprano no representa una desventaja
cognitiva; por el contrario, puede favorecer habilidades metalinguisticas y procesos de transferencia
linguistica entre la lengua materna y la segunda lengua (Cummins, 2002). En contextos quichua hablantes,
muchos nifios adquieren el espafiol de manera progresiva al ingresar al sistema escolar, lo que demanda
practicas pedagogicas que articulen ambas lenguas de forma complementaria. La hipdtesis de
interdependencia linguistica propuesta por Cummins (2002) sostiene que el desarrollo solido de la lengua
materna facilita la adquisicion de una segunda lengua.

Por otro lado, Hornberger (2003) plantea que los programas de educacion intercultural bilinglie més efectivos
son aquellos que integran las practicas socioculturales de la comunidad en el proceso educativo, promoviendo
la participacion activa de las familias y el reconocimiento de la identidad cultural, en este sentido, la escuela
rural no debe concebirse como un espacio aislado, sino como un escenario de didlogo intercultural donde se
articulan los saberes comunitarios con los contenidos académicos formales.

En los contextos rurales andinos, el contacto permanente entre quichua y espafiol genera fendmenos de
variacion linguistica y alternancia de codigos, estas dinamicas pueden incluir practicas de translenguaje,
entendidas como el uso flexible e integrado de los repertorios linguisticos disponibles por parte de los
hablantes bilingies (Garcia & Wei, 2016).

En este marco, la incorporacion de estrategias pedagdgicas culturalmente contextualizadas, materiales
didacticos en lengua quichua y metodologias participativas contribuye al fortalecimiento del desarrollo
linguistico y de la identidad cultural de los nifios; la educacion intercultural bilingtie, concebida como un
proceso comunitario e integral, promueve la articulacién entre los conocimientos ancestrales y los contenidos
académicos formales.

A partir de este contexto tedrico y educativo, la presente investigacion tiene como objetivo evaluar la
influencia de la implementacion de juegos interactivos, basados en el enfoque pedagdgico de Paulo Freire, en
el desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios de 5 a 6 afios de Educacion Inicial Il en un contexto rural
bilingle del canton Pujili, Ecuador.

En esta localidad se han identificado debilidades en habilidades fonoldgicas basicas, particularmente en la
discriminacién auditiva y en la identificacién de sonidos iniciales en espafiol, estas dificultades pueden
generar brechas tempranas en el proceso de alfabetizacion si no se interviene oportunamente. Por ello, resulta
pertinente explorar estrategias pedagogicas innovadoras que integren tecnologia, interculturalidad y
metodologias activas.
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En respuesta a estas necesidades educativas, se disefid e implement6 una intervencion pedagdgica basada en
cinco juegos interactivos digitales, orientados al fortalecimiento de la conciencia fonoldgica en nifios de 5 a
6 afios. Las actividades se enfocaron en el reconocimiento de rimas, la segmentacion sil&bica, la identificacion
de sonidos iniciales y finales, la discriminacion auditiva y la asociacion sonido-imagen. Estas estrategias se
sustentan en la importancia del juego como recurso pedagdgico para el aprendizaje infantil, ya que “el juego
ofrece a los nifios oportunidades naturales para explorar el lenguaje, resolver problemas y desarrollar
habilidades cognitivas y sociales esenciales para el aprendizaje” (Singer et al., 2009, p. 15).

Desde el punto de vista de Piaget, “el juego constituye una forma fundamental de asimilacion de la realidad,
mediante la cual el nifio incorpora el mundo a sus esquemas de accion” (Piaget, 1973, p. 89). En concordancia
con este planteamiento, la implementacion de estrategias basadas en juegos interactivos permitié evidenciar
avances en las habilidades fonoldgicas de los estudiantes, asi como un incremento en los niveles de
motivacion, participacion e interaccion durante las actividades de aprendizaje, en este sentido, la presente
investigacion busca aportar evidencia contextualizada que permita comprender la influencia de los juegos
interactivos en el desarrollo del lenguaje infantil, contribuyendo al fortalecimiento de practicas educativas
inclusivas e interculturales orientadas al desarrollo cognitivo, linguistico y social en la primera infancia.

“Los juegos digitales pueden favorecer el desarrollo de la conciencia fonologica al proporcionar actividades
interactivas que estimulan la discriminacion de sonidos y la manipulacion del lenguaje” (Ramos & Ribeiro
do Prado, 2022, p. 1462). En concordancia con este planteamiento, la presente investigacion propone la
implementacion de un juego interactivo digital dirigido a nifios de 5 a 6 afios, estructurado a partir de cinco
actividades ladicas orientadas al fortalecimiento de habilidades fonoldgicas basicas; cada juego se enfoca en
un componente especifico del desarrollo fonoldgico, incluyendo el reconocimiento de las vocales, la
identificacion de los fonemas /p/, /t/, /al y Ig/, asi como el reconocimiento de rimas simples, estas actividades
buscan estimular la discriminacion auditiva, la relacion entre sonido y representacion gréfica, y la
manipulacion consciente de los sonidos del lenguaje, favoreciendo asi el desarrollo progresivo de la
conciencia fonoldgica como base para el aprendizaje inicial de la lectura y la escritura.

Materiales y métodos

La presente investigacion se desarroll6 bajo el paradigma cualitativo, el cual permitio comprender y analizar
el proceso de implementacién de juegos interactivos orientados al desarrollo de la conciencia fonoldgica en
el nivel de Educacion Inicial. Para Hernandez Sampieri et al. (2014), la investigacion cualitativa se caracteriza
por estudiar los fendmenos en su contexto natural, permitiendo interpretar las experiencias, percepciones e
interacciones de los participantes sin centrarse exclusivamente en datos estadisticos, en este sentido, este
enfoque resultd pertinente para analizar las dindmicas pedagdgicas, los recursos utilizados y las estrategias
didacticas aplicadas durante el uso de juegos interactivos en el aula, asi como las formas en que los nifios
desarrollan habilidades de conciencia fonoldgica a partir de experiencias lGdicas mediadas por herramientas
tecnoldgicas dentro del proceso educativo.

Para la recoleccion de la informacion se utilizo la técnica de observacion participante, la cual permiti6 analizar
de manera directa y sistematica el comportamiento de los nifios durante su participacion en las actividades
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propuestas. Esta técnica posibilitd registrar las interacciones, niveles de participacion y manifestaciones
relacionadas con el desarrollo de habilidades fonoldgicas dentro de su contexto natural de aprendizaje. Segun
Hernandez Sampieri et al. (2014), la observacion permite recopilar informacion sobre fenémenos que ocurren
en el entorno inmediato, proporcionando datos mas cercanos a la realidad del fendmeno estudiado y
facilitando la comprensién de las dindmicas que se generan durante el proceso educativo.

Como instrumento de recoleccion de datos se empled una bitacora de observacion, utilizada para registrar de
manera sistematica las experiencias, comportamientos, avances Yy dificultades evidenciados por los nifios
durante la aplicacion de los juegos interactivos orientados al fortalecimiento de la conciencia fonoldgica. Este
instrumento permitié documentar de forma cronoldgica las situaciones observadas durante el desarrollo de
las actividades en el aula, incluyendo descripciones sobre la participacion de los estudiantes, las interacciones
con los recursos digitales y las respuestas frente a las actividades lddicas propuestas. De acuerdo con
Rodriguez et al. (1999), el registro sistematico de experiencias mediante instrumentos como la bitacora facilita
la organizacion y analisis de la informacion obtenida durante el proceso investigativo, permitiendo una
interpretacion més profunda de los fendmenos educativos y del comportamiento de los participantes en
contextos especificos.

Para el desarrollo de la investigacion se utilizo el analisis descriptivo de la informacion, el cual permitio
organizar, categorizar e interpretar los datos obtenidos a partir de los registros consignados en la bitacora
durante la observacion realizada en el aula, este proceso permitié identificar las caracteristicas del desarrollo
de la conciencia fonoldgica en los nifios, asi como las manifestaciones de habilidades relacionadas con la
discriminacién auditiva, la identificacion de sonidos y la segmentacion silabica, evidenciadas durante la
interaccion con los juegos interactivos utilizados como estrategia didactica.

Para la recoleccion de los datos se cont6 con la participacion de 15 estudiantes del nivel de Educacion Inicial
I1, quienes constituyeron la poblacion objeto de estudio dentro del contexto educativo analizado; a través de
los registros realizados en la bitdcora durante el desarrollo de las actividades ludicas, se documentaron
evidencias relacionadas con la discriminacion auditiva, la segmentacion silbica, el reconocimiento de
sonidos y otras habilidades fonoldgicas desarrolladas por los nifios. Posteriormente, la informacion registrada
fue analizada e interpretada con el proposito de establecer los resultados, la discusién y las conclusiones de
la investigacion, permitiendo comprender como la utilizacion de juegos interactivos contribuye al desarrollo
de la conciencia fonoldgica en nifios de 5 a 6 afios dentro del contexto educativo estudiado.

Resultados y discusion

En el diagnostico inicial se identifico que las dificultades relacionadas con la conciencia fonoldgica eran mas
pronunciadas en contextos rurales y, particularmente, en nifios cuya lengua materna es el quichua, en estos
casos se evidenciaron mayores limitaciones para reconocer y manipular sonidos en espariol, 1o que se asocia
al proceso natural de aprendizaje de una segunda lengua y a la menor exposicion al espafiol en entornos
cotidianos fuera del aula.

El analisis de las fichas de observacidn aplicadas durante la implementacién de los juegos interactivos
evidencid avances significativos en el progreso de la conciencia fonoldgica de los infantes de 5 a 6 afios.
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Inicialmente, se observaban dificultades en la discriminacion auditiva de fonemas, la distincion del sonido
inicial de las palabras en espafiol y la identificacion de rimas.

Posterior a la intervencién pedagogica, se observé un incremento en la precision en tareas de identificacion
de rimas, reconocimiento de silabas, tanto iniciales como finales, y en ejercicios relacionados con la
segmentacion y el conteo silabico, los avances mas evidentes se presentaron en las actividades que incluian
soporte visual y auditivo mediante recursos interactivos, lo que indica que las estrategias ludicas, como
sefialan Bravo y Orellana (2022) y Defior (2015), favorecen la manipulacion intencionada de los fonemas.

En el caso de los nifios con predominancia del idioma quichua, se observé que la transferencia de habilidades
fonoldgicas desde la lengua materna hacia el espafiol se facilitd cuando las actividades incorporaban
referencias culturales y vocabulario familiar para ellos.

Discusion

Los resultados evidencian que la implementacion de juegos interactivos favorecio el desarrollo progresivo de
la conciencia fonoldgica en sus niveles léxico, silabico, intrasilabico y fonémico. Este avance se sustenta en
la perspectiva metalinguistica de Jean-Emile Gombert (1992) quien plantea que el desarrollo metalinguistico
implica una progresion en la toma de conciencia sobre la estructura y organizacion de los sonidos de una
lengua, lo que coincide con los aportes de Silvia Defior (2015), quien sefiala que la conciencia silabica es un
predictor clave del éxito lector en educacion inicial. Ademas, desde el enfoque dialdgico de Paulo Freire, la
participaciéon activa y el didlogo evidenciados en el uso de los juegos confirman que el aprendizaje
significativo emerge de la interaccion, la motivacion y la contextualizacion pedagogica.

En concordancia con estudios previos, los hallazgos respaldan la relevancia del juego como mediador del
desarrollo linguistico. Las propuestas de Dorothy G. Singer et al. (2006) sostiene que el juego promueve el
crecimiento cognitivo y linglistico en ambientes motivadores, lo cual se reflejé en la mayor atencion sostenida
y participacion espontanea observada en el aula; por otro lado, investigaciones como las de Bravo Valdivieso
(2016) confirman que la conciencia fonologica predice el aprendizaje lector, mientras que revisiones
sistematicas como la de Ramos & Ribeiro do Prado (2022) evidencian que los juegos digitales estructurados
fortalecen la alfabetizacion inicial. EI presente estudio amplia esta evidencia al situarla en un contexto rural
bilingUe.

Un aporte central radica en el enfoque culturalmente adaptado para nifios quichua hablantes, la incorporacion
de referentes linguisticos y culturales propios facilitd la transferencia de habilidades desde la lengua materna
hacia el espafiol, en coherencia con la hipétesis de interdependencia lingtistica de Jim Cummins, que sostiene
que el dominio de la primera lengua favorece la adquisicion de la segunda. Ademas, desde la perspectiva
intercultural de Nancy H. Hornberger, la integracion del conocimiento comunitario y académico fortalecié no
solo las habilidades fonoldgicas, sino también la identidad cultural y la participacion equitativa en el aula.
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No obstante, el estudio presenta limitaciones relacionadas con la muestra restringida a un contexto rural
especifico, la limitada disponibilidad tecnolégica y el disefio descriptivo basado en observacion, lo que impide
establecer relaciones causales definitivas, pese a ello, las implicaciones educativas son claras: se recomienda
integrar juegos interactivos estructurados en el curriculo de educacion inicial, con enfoque intercultural y
formacion docente en competencias digitales. A nivel de politica publica, resulta imprescindible fortalecer la
dotacion tecnoldgica en zonas rurales y promover lineamientos curriculares que articulen tecnologia,
interculturalidad e inclusion, contribuyendo asi a una alfabetizaciéon temprana mas equitativa vy
contextualizada.

Conclusiones

El estudio realizado muestra que los juegos interactivos basados en el marco pedagdgico de Paulo Freire son
una estrategia que influye positivamente en el desarrollo de la conciencia fonoldgica de nifios de 5 a 6 afios
en la educacion inicial; los juegos interactivos motivan y comprometen a los nifios en el proceso de
aprendizaje, al mismo tiempo, desarrollan habilidades linglisticas esenciales como la discriminacién auditiva
de fonemas, la distincion del sonido inicial de las palabras en espafiol y la identificacion de rimas; el proceso
es inclusivo y constructivo desde el punto de vista educativo, teniendo en cuenta las diferentes velocidades
de cada nifio y potenciando el proceso de alfabetizacion temprana.

En contraste, las revisiones tedricas acompafiadas de observaciones en contextos reales muestran que las
estrategias pedagogicas que priorizan el dialogo, la co-construccién y la reflexion critica en el marco freireano
apoyan la formacion de entornos educativos mas humanizadores y transformacionales, la sugerencia de
incorporar de manera sistematica y deliberada actividades ludicas y tecnologicas en el aula, ademas de
desarrollar la conciencia fonoldgica, crea una actitud positiva hacia las actividades de lectura y escritura y
empodera a los nifios para que tomen un papel activo en su proceso educativo. Esta distancia evidencia la
necesidad de incorporar, en la educacion inicial, aquellas tecnologias que respondan de manera creativa a los
problemas y realidades de los nifios.

Ante situaciones de bilingliismo y contextos rurales, se propone que estas estrategias se modifiquen para
incluir la lengua materna de los nifios y su contexto sociocultural, de forma que se favorezcan ludotecas que,
criticamente, valoren la identidad de los nifios y sus conocimientos anteriores; integrar tecnologia
intencionadamente por parte de los docentes es el primer paso para fomentar la inclusion y reducir las brechas
de aprendizaje, en estos contextos, estas practicas también desarrollan la conciencia fonologica, el
reconocimiento y la participacion activa de los nifios en su proceso de aprendizaje.

La investigacion enfatiza la necesidad de implementar practicas pedagdgicas inclusivas que consideren el
ritmo de aprendizaje de cada nifio y que, desde la primera infancia, propicien transformaciones sociales, para
futuras investigaciones, se sugiere el estudio del impacto de los juegos interactivos en el desarrollo de la
alfabetizacion y su variabilidad en contextos socioculturales diferentes, sobre todo en zonas rurales y
bilingues; el aumento del tamafio de la muestra, asi como el estudio de variables como la mediacion familiar
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y la disponibilidad de tecnologia, permitiran generar evidencia sobre la necesidad de implementar practicas
pedagdgicas innovadoras y con compromiso social.
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