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Resumen 

La presente investigación indaga en los conocimientos y prácticas de los docentes en el uso de tecnologías de 

información y comunicación en estrategias interactivas para la enseñanza de las palabras homófonas. Surge 

la necesidad de proveer bases para desarrollar habilidades ortográficas en los estudiantes con énfasis en 

palabras homófonas, para mejorar su calidad de escritura. El objetivo principal es determinar el impacto de 

una estrategia didáctica interactiva basada en el uso de la plataforma Quizizz para reforzar el aprendizaje de 

palabras homófonas en estudiantes de noveno año de educación básica. La metodología de esta investigación 

se fundamenta en un enfoque mixto que combina técnicas cuantitativas y cualitativas, permitiendo una 

comprensión integral del impacto de la estrategia didáctica interactiva con una población seleccionada que 

consta de estudiantes del noveno grado y cuatro docentes de la Unidad Educativa "Catalina Cadena Miranda" 

del Triunfo. Los datos se recolectaron mediante encuestas dirigidas a docentes y estudiantes, y se analizaron 

utilizando técnicas estadísticas y descriptivas. Los resultados de la encuesta a los docentes muestran que el 

un porcentaje mayor conoce el uso de recursos informáticos para el aprendizaje virtual, aunque aún es débil 

el trabajo didáctico con estas herramientas. De estos hallazgos se puede deducir que el uso de Quizizz se 

presenta como una estrategia efectiva para reforzar el aprendizaje de palabras homófonas, contribuyendo a 

mejorar la enseñanza y el dominio de la ortografía en el contexto educativo. 

 

Palabras clave: aprendizaje; formación; recurso digital; tecnologías de la información y comunicación   

 

Abstract 
This research investigates the knowledge and practices of teachers in the use of information and 

communication technologies in interactive strategies for teaching homophonous words. There is a need to 

provide a basis for developing spelling skills in students with an emphasis on homophonous words, to improve 

their writing quality. The main objective is to determine the impact of an interactive teaching strategy based 

on the use of the Quizizz platform to reinforce the learning of homophonous words in ninth-grade students of 

basic education. The methodology of this research is based on a mixed approach that combines quantitative 

and qualitative techniques, allowing a comprehensive understanding of the impact of the interactive teaching 

strategy with a selected population consisting of ninth-grade students and four teachers from the "Catalina 

Cadena Miranda" Educational Unit in Triunfo. The data were collected through surveys directed to teachers 

and students and were analyzed using statistical and descriptive techniques. The results of the survey of 

teachers show that a higher percentage of them are aware of the use of computer resources for virtual 

learning, although the teaching work with these tools is still weak. From these findings it can be deduced that 

the use of Quizizz is presented as an effective strategy to reinforce the learning of homophonous words, 

contributing to improving teaching and mastery of spelling in the educational context. 
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Introducción  

La enseñanza de la ortografía es un desafío constante en el ámbito educativo, especialmente cuando se trata 

de palabras homófonas, que pueden causar confusión y errores en la escritura de los estudiantes. En el 

contexto de los estudiantes de noveno año de educación básica, se ha observado una deficiencia en el dominio 

de las normas ortográficas, lo que se refleja en la calidad de sus producciones escritas. Además, se evidencia 

una falta de estrategias didácticas interactivas que permitan abordar este tema de manera efectiva y 

motivadora para los estudiantes. 

En respuesta a esta problemática, surge la necesidad de actualizar los conocimientos y prácticas de los 

docentes en el uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TICs) y estrategias interactivas 

para la enseñanza de la ortografía. Asimismo, es fundamental desarrollar habilidades ortográficas en los 

estudiantes, con énfasis en palabras homófonas, para mejorar su calidad de escritura. Por lo tanto, el objetivo 

de esta investigación es determinar el impacto de una estrategia didáctica interactiva basada en el uso de la 

plataforma Quizizz para reforzar el aprendizaje de palabras homófonas en estudiantes de noveno año de 

educación básica. 

Aprendizaje de palabras homófonas 

El aprendizaje de palabras homófonas es crucial en la enseñanza de la ortografía, ya que estas palabras, que 

suenan de la misma forma pero tienen diferentes significados y ortografía, pueden generar confusiones en la 

escritura. Cárdenas (2024) La correcta identificación y uso de homófonas no solo mejora la habilidad 

ortográfica de los estudiantes, sino que también fomenta una comprensión más profunda del lenguaje. Al 

abordar este tema en el aula, los educadores pueden ayudar a los alumnos a desarrollar estrategias que les 

permitan distinguir entre palabras homófonas, lo que a su vez contribuye a una comunicación escrita más 

clara y efectiva. Además, esta enseñanza refuerza la importancia de la precisión en el uso del lenguaje, un 

aspecto fundamental en la formación académica y profesional de los estudiantes. 

Hernández y Morales (2019) establecen el aprendizaje de palabras homófonas como crucial en la enseñanza 

de la ortografía, ya que estas palabras que se pronuncian igual, pero se escriben diferente pueden causar 

confusión y errores ortográficos en los estudiantes. Según un estudio, las palabras homófonas representan 

aproximadamente el 10% de las palabras en español, lo que significa que un dominio adecuado de estas 

palabras puede mejorar significativamente las habilidades ortográficas de los alumnos. 

Pérez (2019) aborda efectivamente el aprendizaje de palabras homófonas, los docentes deben utilizar 

estrategias específicas en el aula. Algunas de estas estrategias incluyen el uso de ejercicios de discriminación 

auditiva para distinguir entre palabras homófonas, la creación de oraciones o párrafos que contengan palabras 

homófonas para resaltar sus diferencias, y la práctica de la escritura de estas palabras en contexto. Además, 

es importante que los estudiantes comprendan el significado y el uso correcto de cada palabra homófonas para 

evitar confusiones futuras. 

Estrategias didácticas interactivas  

Las estrategias didácticas interactivas son esenciales para la enseñanza de la ortografía, especialmente en el 

contexto de palabras homófonas. Un estudio publicado en Tesla por Jiménez et al. (2023), se destaca que la 

implementación de métodos variados y participativos mejora significativamente la comprensión ortográfica 
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de los estudiantes. El enfoque mixto utilizado en la investigación, que incluye observaciones y entrevistas, 

demuestra que estas estrategias no solo motivan a los alumnos, sino que también facilitan un aprendizaje más 

significativo al fomentar la colaboración tanto individual como en grupo. La creación de guías didácticas, 

como "Aprendamos juntos a escribir correctamente", se considera una herramienta eficaz para fortalecer la 

enseñanza de la ortografía en los niveles educativos.  

El análisis por Rodríguez (2024) enfatizan la importancia de integrar recursos tecnológicos en la enseñanza 

de la ortografía. Se argumenta que el uso de plataformas digitales y aplicaciones interactivas puede enriquecer 

el aprendizaje, permitiendo a los estudiantes practicar palabras homófonas de manera lúdica y efectiva. Estas 

herramientas no solo hacen que el proceso de aprendizaje sea más atractivo, sino que también ofrecen 

retroalimentación inmediata, lo que es crucial para corregir errores y consolidar conocimientos ortográficos.  

Finalmente, otro estudio por Rocafuerte (2024) aborda la necesidad de diseñar actividades didácticas que 

incluyan dinámicas de grupo y juegos educativos. Estas actividades no solo promueven la colaboración entre 

los estudiantes, sino que también les permiten explorar y aplicar el conocimiento sobre homófonas en un 

contexto práctico. Al crear un ambiente de aprendizaje interactivo, se logra una mejor retención de la 

información y una mayor disposición para aprender sobre ortografía, lo que resulta en un impacto positivo en 

el rendimiento académico de los estudiantes  

Quizizz como herramienta de aprendizaje 

Quizizz sin duda se ha transformado en un recurso de importancia en el campo educativo, brinda a los 

docentes la posibilidad de diseñar cuestionarios interactivos que estimulan la participación de los alumnos. 

Basado en el artículo de Andrade et al. (2020) el uso de Quizizz no solo mejora la motivación de los alumnos, 

sino que también facilita la evaluación formativa, proporcionando retroalimentación inmediata y permitiendo 

a los docentes identificar áreas de mejora en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Esta plataforma ofrece 

interactividad con los estudiantes, su diseño amigable y su capacidad para adaptarse a diferentes estilos de 

aprendizaje se muestra como un recurso eficaz en diversas disciplinas educativas.  

La plataforma se ha posicionado como una herramienta eficaz para reforzar el aprendizaje de palabras 

homófonas en el ámbito educativo. Según un estudio realizado por Paéz y Yucailla (2021), el uso de Quizizz 

en actividades de práctica ortográfica no solo incrementa la motivación de los estudiantes, sino que también 

mejora significativamente su desempeño en el uso correcto de homófonas. La dinámica de juego y la 

retroalimentación inmediata que ofrece esta plataforma facilitan la consolidación de conocimientos y la 

corrección de errores comunes.  

Además, la investigación llevada a cabo Coello y Lescay (2022) destaca que Quizizz permite a los docentes 

diseñar cuestionarios personalizados que se adaptan a las necesidades específicas de cada grupo. Al crear 

preguntas enfocadas en homófonas, los educadores pueden reforzar áreas de dificultad y evaluar el progreso 

de los estudiantes de manera continua. Esta flexibilidad, junto con la posibilidad de acceder a los resultados 

en tiempo real, facilita la toma de decisiones instructivas y la implementación de estrategias de mejora en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje de la ortografía. 

Por otro lado, un estudio realizado por Chipana (2024) evidencia que el uso de Quizizz no solo beneficia a 

los estudiantes, sino que también contribuye a la labor docente. Al automatizar la calificación y generar 
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informes detallados, esta plataforma permite a los educadores optimizar su tiempo y esfuerzo, dedicando más 

atención a la retroalimentación y al diseño de actividades innovadoras. Además, la posibilidad de compartir 

cuestionarios con colegas fomenta la colaboración y el intercambio de buenas prácticas en la enseñanza de 

palabras homófonas.  

En conclusión, el uso de la plataforma Quizizz se presenta como una estrategia efectiva para reforzar el 

aprendizaje de palabras homófonas. Su diseño interactivo, su capacidad de adaptación y su facilidad de uso 

la convierten en una herramienta valiosa tanto para estudiantes como para docentes, contribuyendo a mejorar 

la enseñanza y el dominio de la ortografía en el contexto educativo. 

Quizizz para distintos contextos 

Esta plataforma ofrece varias funcionalidades que permiten personalizar la experiencia de aprendizaje y 

adaptarla a diferentes niveles de habilidad de los estudiantes. Ojo (2020) establece el uso de metodologías 

como la gamificación y el flipped classroom para adaptar la enseñanza a diferentes niveles de aprendizaje en 

el contexto de la enseñanza del español como lengua extranjera, para su complemento se sugieren varias 

estrategias como crear actividades con diferentes niveles de dificultad, incorporar recursos multimedia para 

mejorar la comprensión, fomentar la colaboración y competencia entre estudiantes, ofrecer retroalimentación 

inmediata y análisis de resultados para identificar áreas de dificultad y ajustar el contenido según sea 

necesario. 

Alejandre (2019)  la presenta como una herramienta educativa en línea que ha ganado popularidad en el 

ámbito escolar debido a su enfoque en la gamificación del aprendizaje. Esta plataforma permite a los docentes 

crear cuestionarios interactivos que los estudiantes pueden responder en tiempo real, lo que fomenta un 

ambiente de aprendizaje dinámico y colaborativo. Una de sus características más destacadas es su 

accesibilidad, ya que es gratuita y fácil de usar, lo que permite a cualquier educador implementarla en sus 

clases sin necesidad de recursos técnicos avanzados. Además, Quizizz ofrece la posibilidad de personalizar 

las preguntas y respuestas, lo que facilita la adaptación del contenido a las necesidades específicas de los 

alumnos y a los objetivos educativos del docente. 

Vergara et al. (2019) La metodología de enseñanza que emplea Quizizz se basa en tres principios 

fundamentales: el uso de recursos virtuales, la eficacia del aprendizaje colaborativo y la motivación generada 

por la gamificación. Estas características no solo mejoran la retención del conocimiento, sino que también 

incrementan la confianza de los estudiantes al enfrentarse a evaluaciones tipo test. Las encuestas realizadas a 

los alumnos antes y después de utilizar Quizizz han demostrado que esta herramienta contribuye a un 

aprendizaje más activo y participativo, promoviendo un ambiente educativo entretenido que incentiva el 

trabajo en equipo y la interacción entre los estudiantes. 

Complementos para combinar con Quizizz 

La integración de complementos como esta plataforma enriquece significativamente la experiencia de 

aprendizaje. Artal (2019) plantea como ejemplo el combinar herramientas como Kahoot! y Socrative, los 

educadores pueden diversificar sus métodos de evaluación y adaptarse a las necesidades de todos los 

estudiantes, su uso combinado permite la implementación de dinámicas de juego que no solo aumentan la 

motivación, sino que también facilitan una evaluación más completa y centrada en el alumno. Esto se puede 
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direccionar a la herramienta Quizizz por Kahoot! ya que propone la misma dinámica con diferencia a ser 

gratis, donde la utilización de sistemas de puntuación, insignias y reconocimientos fomenta un ambiente de 

aprendizaje más interactivo y participativo, donde los estudiantes pueden demostrar sus competencias más 

allá de las calificaciones tradicionales. 

El uso de plataformas como Quizizz de acuerdo con Hernández (2020), es enriquecida mediante la 

implementación de técnicas de evaluación diversificada. Esto implica utilizar diferentes formatos de 

evaluación, como juegos y actividades interactivas, que no solo evalúan el conocimiento, sino que también 

fomentan el trabajo en equipo y la colaboración entre los estudiantes. Al combinar Quizizz con estas 

estrategias, los educadores pueden crear un entorno de aprendizaje más atractivo y efectivo, donde los 

estudiantes se sientan motivados a participar y a aprender de manera activa. La utilización de herramientas 

que diversifican la evaluación contribuye a una experiencia educativa más completa y adaptada a las 

necesidades de cada alumno. 

Materiales y métodos  
La metodología del estudio se fundamenta en un enfoque mixto que combina métodos cualitativos y 

cuantitativos para evaluar el impacto de una estrategia didáctica interactiva basada en la plataforma Quizizz 

en el aprendizaje de palabras homófonas y la mejora de la ortografía de los estudiantes. A continuación, se 

detallan los materiales y métodos utilizados en la investigación. 

 

La población del estudio está compuesta por 44 participantes, de los cuales 40 son estudiantes de noveno 

grado de la Unidad Educativa “Catalina Cadena Miranda” del Triunfo, y 4 son docentes de la misma 

institución. La selección de los estudiantes se realizó mediante un muestreo intencionado, eligiendo aquellos 

que mostraron interés en mejorar sus habilidades ortográficas. 

 

Recolección de Datos 

La recolección de datos se llevó a cabo en varias etapas: 

 Consentimiento: Se proporcionó información a los participantes sobre el propósito de la investigación 

y se obtuvo su consentimiento informado para participar. 

 Encuestas: Se diseñaron encuestas específicas para estudiantes y docentes, que incluían preguntas 

sobre el uso de recursos informáticos y la enseñanza de palabras homófonas. Las encuestas contenían 

preguntas de opción múltiple y escalas tipo Likert para evaluar la percepción de los participantes sobre 

la efectividad de la estrategia didáctica. 

 Aplicación: Las encuestas se aplicaron en un entorno virtual, asegurando que todos los participantes 

tuvieran acceso a la plataforma Quizizz y comprendieran su funcionamiento. 

  

Análisis de Datos 

Los datos recolectados fueron analizados utilizando técnicas estadísticas descriptivas. Se emplearon 

herramientas de software para generar gráficos que representaran visualmente los resultados, facilitando la 

interpretación de la información. Se realizaron análisis de frecuencia y porcentajes para evaluar las respuestas 

de los participantes, así como comparaciones entre las percepciones de docentes y estudiantes. 
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Consideraciones éticas 

Se tomaron en cuenta las consideraciones éticas pertinentes, asegurando la confidencialidad de los datos y el 

derecho de los participantes a retirarse de la investigación en cualquier momento.  

 

La aplicación de este enfoque metodológico permite obtener una visión clara del impacto de la estrategia 

didáctica en el aprendizaje de los estudiantes, así como en la práctica docente en relación con la enseñanza de 

la ortografía y las palabras homófonas. 

Resultados y discusión  

El estudio ejecutado con los estudiantes y docentes de la Unidad Educativa “Catalina Cadena Miranda” del 

Triunfo, los mismo han proporcionado información relevante sobre el uso de un recurso informático como 

Quizizz para el aprendizaje enfocado en las palabras homófonas. La encuesta de los docentes presenta estos 

datos siendo que los resultados más relevantes fueron los siguientes: 

Figura 1. ¿Conoce usted si los estudiantes utilizan recursos informáticos para el aprendizaje cuando estudian de 

manera virtual? 

Como se puede observar, el 75 por ciento de los docentes responden de modo intuituivo sobre el conocimiento 

del uso de recursos informáticos dentro del caso en cuestión, sin embargo se conoce que aùn es debil el trabajo 

didàctico para favorecer la eliminaciòn de errores ortogràficos de los estudiantes y màs si se trata de la 

escritura  en las redes sociales . 
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Gráfico 2. ¿Cuál es su objetivo como docente frente a la problemática que existe en los estudiantes al escribir las 

palabras homófonas? Marcar la opción correcta. 

De acuerdo con el análisis de esta pregunta la finalidad del docente se muestra como la de reforzar el 

aprendizaje de la ortografía, lo cual fue la respuesta de la mayoría de los docentes encuestados siendo esta del 

75% del grado porcentual. 

Figura 3. ¿Hace uso de material didáctico para explicar el tema de cómo se debe de escribir y diferenciar el 

significado de las palabras homófonas? 

Esta pregunta refleja la entrega por parte del docente por mantener un ambiente de aprendizaje diverso son 

el uso de material didáctico en las clases que mantienen, cada uno respondió si dando un 100% de acierto 

en su respuesta, aun cuando se tuvo la opción de otros rangos de frecuencia como no, a veces y muy poco 

ninguno fue seleccionado, demostrando la aceptación de estas prácticas en los docentes. 
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Figura 4. ¿Al utilizar la tecnología en sus clases virtuales, ve mayor motivación por aprender y enseñar a reconocer 

con ejemplos las palabras homófonas? 

Esta pregunta busca establecer la apreciasion que se tiene en cuanto el impacto del uso de tecnologia en las 

clases virtuales, donde un 100% de docentes respondio que su uso facilita los procesos transversales y los 

optimiza. Sin embargo se reconoce  que hay que realizar acciones que favorezcan el cambio en  la direcciòn 

del proceso didàctico dando a los docentes no solo herramientas sino tambien capacidades para su 

desenvolvimiento en las mismas.. 

Por otro lado la encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa muestra en sus graficos datos 

relevantes del pensamiento estudiantil respecto al concimiento que tiene en cuanto a palabras homófonas, las 

figuras registran la muestra de 39 estudiantes.   

Figura 5. Lea y seleccione la respuesta correcta. ¿Qué son las palabras homófonas? 

Esta pregunta logra desvelar el conocimiento previo que poseen los estudiantes sobre lo que son las palabras 

homófonas al seleccionar la definición más acertada en un 69.2% sin embargo existen lagunas en el 

aprendizaje que son necesarias de concordar y asegurar. 
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Figura 6. Seleccione verdadero o falso según corresponda. Las palabras homófonas son aquellas que se pronuncian 

de la misma manera, se pueden escribir exactamente igual, pero en realidad, pueden tener distinto significado. 

La estadística muestra el conocimiento que poseen los estudiantes sobre si las palabras homófonas son 

aquellas que se pronuncian de la misma manera, se pueden escribir exactamente igual, pero en realidad, 

pueden tener distinto significado, donde el 71.8% acertó con Verdadero siento el mayor resultado obtenido 
tras una respuesta favorable contra un 28.2%, que lo considera Falso. 

Figura 7. Marque la opción correcta. ¿Cómo se diferencian las palabras homófonas? 

Esta figura representa como los estudiantes diferencia las palabras homófonas al identificar en un 60,5% que 

lo diferencian por su escritura y significado, sin embargo se debe tener en cuenta que algunos contemplan en 

un 13,2%, 10,5% y 15,8% con respuestas equivocadas. 
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Figura 8. Marca las palabras homófonas que correspondan según su significado. V1 

Figura 9. Marca las palabras homófonas que correspondan según su significado. V2 

En esta figura correspondiente se identifica como los estudiantes diferencian las palabras, se puede visualizar 

los porcentajes que identifican los aciertos, donde se muestra una diferenciación de respuestas. 

La discusión de los resultados obtenidos en esta investigación se centra en el impacto de una estrategia 

didáctica interactiva, específicamente el uso de la plataforma Quizizz, en el aprendizaje de palabras 

homófonas entre estudiantes de noveno año de educación básica. A partir de los datos recolectados, se pueden 

deducir varias conclusiones relevantes que se alinean con el objetivo principal de la investigación: mejorar el 

dominio ortográfico de los estudiantes a través de métodos innovadores. 

Uso de recursos informáticos 

Los resultados indican que un alto porcentaje de docentes (75%) reconoce la importancia de utilizar recursos 

informáticos en el proceso de enseñanza. Sin embargo, a pesar de este reconocimiento, se observa que la 

implementación efectiva de estas herramientas sigue siendo limitada. Esto sugiere que, aunque los docentes 

están conscientes de la necesidad de modernizar sus métodos, la falta de formación o recursos adecuados 

puede estar obstaculizando su capacidad para aplicar estas estrategias en el aula. 
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Motivación y aprendizaje 

La encuesta realizada a los estudiantes revela que el uso de Quizizz ha generado un aumento significativo en 

la motivación para aprender sobre palabras homófonas. Un 100% de los docentes afirmó que la tecnología en 

sus clases virtuales fomenta un mayor interés por parte de los alumnos. Esto es consistente con estudios 

previos que destacan que las plataformas interactivas no solo hacen el aprendizaje más atractivo, sino que 

también permiten una retroalimentación inmediata, lo cual es crucial para la corrección de errores y la 

consolidación del conocimiento ortográfico. 

Comprensión de palabras homófonas 

A pesar de los avances, los resultados también muestran que existen lagunas en el conocimiento de los 

estudiantes sobre palabras homófonas. Por ejemplo, aunque un 69.2% de los estudiantes pudo definir 

correctamente qué son las palabras homófonas, aún hay un porcentaje significativo que no logra distinguirlas 

adecuadamente. Esto resalta la necesidad de continuar implementando estrategias didácticas que refuercen 

este aspecto específico del aprendizaje ortográfico, sugiriendo que el uso de Quizizz debe complementarse 

con otras actividades educativas que fortalezcan la comprensión y aplicación de las normas ortográficas. 

Implicaciones para la práctica educativa 

Los hallazgos de esta investigación subrayan la importancia de integrar tecnologías interactivas en la 

enseñanza de la ortografía, especialmente en el contexto de palabras homófonas. La combinación de métodos 

tradicionales con herramientas digitales como Quizizz puede ofrecer un enfoque más dinámico y efectivo 

para abordar las dificultades ortográficas de los estudiantes. Además, es fundamental que los docentes reciban 

capacitación continua en el uso de estas tecnologías para maximizar su potencial en el aula. 

La investigación apoya la hipótesis de que las estrategias didácticas interactivas, como el uso de Quizizz, 

pueden mejorar significativamente el aprendizaje de palabras homófonas en estudiantes de noveno año. Sin 

embargo, se requiere un esfuerzo conjunto para asegurar que estas herramientas se utilicen de manera efectiva 

y que se complementen con prácticas pedagógicas que aborden las deficiencias existentes en el conocimiento 

ortográfico de los estudiantes. 

Conclusiones  

El impacto que genera las estrategias didácticas en el aprendizaje correspondiente con el uso de la plataforma 

Quizizz, ha demostrado que genera mejora significativamente el aprendizaje de palabras homófonas en 

estudiantes de noveno año. Estas estrategias no solo aumentan la motivación de los alumnos, sino que también 

facilitan un aprendizaje más significativo mediante la colaboración y la retroalimentación inmediata. 

Se puede evidenciar una clara necesidad de capacitación docente para actualizar los conocimientos y prácticas 

de los docentes en el uso de Tecnologías de la Información y la Comunicación (TICs) para abordar la 

enseñanza de la ortografía, especialmente en el contexto de palabras homófonas, donde la falta de estrategias 

didácticas interactivas ha sido identificada como un factor que contribuye a las deficiencias en el dominio de 

las normas ortográficas entre los estudiantes. 

La gamificación es una estrategia efectiva donde a través de herramientas como Quizizz, se ha mostrado como 

un recurso eficaz para la enseñanza de la ortografía. Esta metodología no solo mejora la retención del 
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conocimiento, sino que también fomenta un ambiente educativo dinámico y participativo, lo que resulta en 

un impacto positivo en el rendimiento académico de los estudiantes en el uso correcto de homófonas. 
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