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Resumen

La presente investigacion se centré en la relevancia y el impacto de los juegos etnomatematicos en el
desarrollo l6gico-matematico de nifios de 4 a 5 afios que asisten a la Unidad Educativa "Distrito
Metropolitano". El juego, como elemento crucial en la pedagogia, no sélo proporciona entretenimiento y
diversion, sino que también sirve como herramienta fundamental en los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Esta importancia se magnifica especialmente en las primeras etapas educativas, donde los juegos
etnomatematicos, que reflejan sabidurias y conocimientos matematicos de diversas culturas, pueden ser
especialmente enriquecedores. A través de un estudio experimental, se midio el nivel inicial de competencias
I6gico-matematicas en los nifios, se aplicaron guias didacticas que incorporaban juegos etnomatematicos v,
tras ello, se volvieron a evaluar dichas competencias. Los resultados mostraron avances significativos en las
habilidades evaluadas. La mayoria de los estudiantes pasé de tener habilidades iniciales o en proceso a
demostrar habilidades adquiridas en areas como la identificacion de figuras geométricas y relaciones

@ Esta obra esta bajo una licencia Creative Commons de tipo (CC-BY-NC-SA).

Sociedad Ecuatoriana de Investigacion Cientifica. E-mail: revistaalcon@gmail.com



mailto:revistaalcon@gmail.com
https://orcid.org/0000-0000-0000-0000
mailto:lvinces@uteq.edu.ec
https://orcid.org/0000-0000-0000-0000
https://orcid.org/0000-0003-4031-041X
https://orcid.org/0000-0003-4031-041X
mailto:gmongeg@uteq.edu.ec
mailto:lvinces@uteq.edu.ec

Revista Cientifica de Innovacion Educativa y Sociedad Actual "ALCON" Vol. 4, Nim. 1. (Enero-Marzo 2024)
Péag 1-10. ISSN: 2960-8473

Efecto de los juegos etnomatematicos en el desarrollo 16gico matematico en los nifios de 4 a 5 afios

numeéricas. Estos hallazgos respaldan la idea de que la integracion de la diversidad cultural a través de juegos
etnomatematicos no solo respeta y valora la herencia cultural, sino que también ofrece métodos pedagogicos
robustos para mejorar la educacién matematica.

Palabras clave: juegos; etnomatematicos; desarrollo; l6gico-matematico; procesos

Abstract

This research delves into the significance and effects of ethnomathematical games on the logical-
mathematical development of 4-5-year-old children in the "Distrito Metropolitano” Educational Unit.
Emphasizing play's pedagogical essence, the study underscores how it can be more than just entertainment;
it's a pivotal tool for teaching and learning. Especially at early educational stages, ethnomathematical games,
mirroring mathematical wisdom from various cultures, are seen as enriching tools. Through an experimental
design, children’s initial logical-mathematical skills were gauged, followed by the application of didactic
guides encompassing ethnomathematical games. Post-intervention, the skills were reassessed, revealing
significant advancements. The majority transitioned from beginner or intermediate levels to showcasing
acquired abilities in areas like geometrical figure identification and numerical relations. These findings
advocate for the integration of cultural diversity via ethnomathematical games, highlighting their potential
in bolstering mathematical education while respecting cultural heritage.
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Introduccion

El juego es un elemento esencial en la vida de cualquier persona. No solo nos aporta diversion,
entretenimiento y una serie de valores positivos, sino que también puede ser un gran recurso de ensefianza y
sobre todo un método de aprendizaje. Esta concepcién toma aun mas relevancia durante las primeras etapas
educativas, donde el alumnado requiere de una serie de dindmicas que le faciliten el aprendizaje, la atencion
y también en gran medida, la motivacién. (Espigares-Gamez, Fernandez-Oliveras, & Oliveras, 2020)

Las actividades ludicas son los factores méas importantes en el desarrollo, las mismas han sido utilizados por
los educadores innovadores como el pedagogo aleman Friedrich Frobel en la primera mitad del siglo XIX,
quien impulso la creacién de las guarderias como espacios de aprendizaje para los nifios a través de los juegos,
esta perspectiva ha sido considerada por los educadores de las décadas siguientes a fines del siglo XIX 'y
principios del XX. (Jover Olmeda & Paya Rico, 2013)
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Aprender no solo es divertido para los nifios, sino que también juega un papel fundamental en el aprendizaje
al adquirir nuevos conocimientos y ponerlos en practica para mejorar sus cualidades, habilidades y talentos
intelectuales, y demostrarlos voluntariamente. Las percepciones (olfativas, visuales, tactiles, gustativas,
auditivas) contribuyen al desarrollo del pensamiento matematico, mediante el cual se logra el pensamiento
matematico. (Rosa & Orey, 2005)

Las actividades ludicas son atractivas y motivadoras, mantienen la atencion de los estudiantes enfocada en el
tema que se desea trabajar. Los juegos requieren comunicacion, estimulan y activan mecanismos de
aprendizaje, e impregna la clase con un ambiente ludico que fomenta el crecimiento de cada alumno. En los
juegos, el profesor ya no es el centro de la clase, la "gente inteligente", sino el facilitador y guia del proceso
de ensefianza y aprendizaje, en lugar de solo fomentar el aprendizaje en grupos pequefios y en parejas.
(Chacon, 2008)

La Guia de Implementacion del Curriculo de Educacion Temprana (Educacion, 2014) establece que “El juego
es una necesidad esencial para los nifos y es reconocido como uno de sus derechos”. Mientras los nifios
juegan, exploran, experimentan y comprenden el mundo que los rodea. También interacttia con otras personas
y desarrolla su pensamiento, lenguaje, imaginacién y creatividad entre otras cosas.

El comportamiento ladico promueve el desarrollo general del estudiante. H. Fomenta la creatividad trabajando
los dominios cognitivo, psicomotor, emocional y estético. De igual forma explorando una variedad de
situaciones significativas y estableciendo metas que hacen que el aprendizaje sea divertido y ameno,
sugiriendo que la experiencia del estudiante contribuye a su desarrollo, sefiala que juega un papel importante
en como una estrategia de aprendizaje cognitivo. (Calderon, 2021)

El juego es una actividad lddica, creativa, dinamica y divertida que se manifiesta desde los 3 meses hasta los
18 afios y cambia con la edad. Estos tienen por objeto contribuir al beneficio fisico, deportivo, cognitivo,
afectivo, social y afectivo de los nifios, construir relaciones con los demas y desarrollar competencias,
habilidades y destrezas. Aunque el aprendizaje basado en el juego beneficia a los participantes, el enfoque ha
sido fuertemente criticado debido al mito de que el aprendizaje y el juego no estdn estrechamente
relacionados. Pero una de las cosas mas importantes a favor de esta tecnologia es que cubre las necesidades
de una nueva generacion. (Hernandez Horta, Monroy Reza, & Jiménez Garcia, 2018)

El juego contribuye al desarrollo fisico, motor, cognitivo, emocional, social, afectivo y moral del nifio —
desarrollo holistico. Por lo tanto, el juego deberia existir de por vida. Es importante sefialar que el juego es
uno de los métodos mas utiles para el ser humano, pues estimular a un nifio a través del juego desde que nace
lo ayuda a desarrollar mejor su imaginacion, creatividad, lenguaje y, entre otras. (Carrion Andrade, 2020)

Los juegos etnomatematicos son un area de investigacion interesante que explora las conexiones entre las
matematicas y las culturas tradicionales de diferentes sociedades. Estos juegos reflejan la sabiduria y el
conocimiento matematico transmitido de generacién en generacion dentro de una comunidad en particular.
Este estudio examina la importancia de los juegos etnomatematicos para la preservacion cultural, el desarrollo
del pensamiento matematico y su potencial para enriquecer la educacién matematica contemporanea.
(Fernandez Oliveras, Hilbert, & Oliveras, 2022)
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Los juegos etnomatematicos son tesoros culturales dignos de reconocimiento y estudio. Adoptar la diversidad
cultural y usar estos juegos en las aulas de matematicas fomenta un enfoque mas inclusivo y enriquecedor de
las matematicas, lo que promueve una comprension méas profunda y significativa de esta ciencia en constante
evolucion. La practica de los juegos ethomatematicos permite a los docentes complementar el proceso de
aprendizaje de sus alumnos, tomando en cuenta la diversidad cultural de sus alumnos, lo que permite mejorar
sus clases a través de la aplicacion de nuevos métodos de ensefianza y superar las dificultades que representa
la educacion inicial. (Neira Zumba, 2020) (Tamayo-Osorio, 2016)

Los juegos etnomatematicos estan influyendo en el aprendizaje del razonamiento matematico en nifios de 4-
5 afios de la Unidad Educativa Metropolitana Cooperativa Ciudad Nueva en Santo Domingo de los Téachiras.
Porque a traves de los juegos étnicos de matematicas los nifios pueden demostrar sus conocimientos. ES
necesario para el desarrollo de las matematicas y hara frente a los problemas mas dificiles que se pueden
presentar en la vida estudiantil y en la vida social. (Oliveras & Blanco Alvarez, 2016)

El proposito de este trabajo es contribuir a la elaboracién de una guia didactica sobre juegos etnomatematicos
para nifios de 4-5 afios para el aprendizaje del razonamiento matematico, que es una ampliacion del
conocimiento matematico de los estudiantes y le ayuda a mejorar sus calificaciones. Los nifios pueden
descubrir, procesar, recopilar, crear y resolver problemas matematicos 16gicos de una manera divertida y
creativa como un juego.

Materiales y métodos

Se planted un estudio experimental de campo, donde se evalug, a través del uso de un test, las habilidades
I6gicas matematicas de los estudiantes, posterior mente, se disefié unas guias précticas para la aplicacién de
juegos etnomatematicos, a continuacion, se evalud las destrezas adquiridas por los nifios gracias a la
aplicacion de las actividades y finalmente se utilizé un analisis cuantitavo - descriptivo, en funcién de medir
el grado la mejora de los involucrados.

Poblacion

El presente estudio se aplic a 58 nifias y nifios de la seccidn vespertina en conjunto de la Unidad Educativa
“Distrito Metropolitano” ubicado en la Provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, Canton Santo Domingo,
en el periodo de Mayo - Octubre 2019.

Tabla 1. Datos de la poblacion.

Frecuencia Poblacion
Estudiantes vespertina paralelo C 30
Estudiantes vespertina paralelo D 28
Total 58

Fuente: Unidad Educativa “Distrito Metropolitano”

No se realizo una seleccion de la muestra, debido a que la poblacion es inferior a 100 nifios, por tal motivo,
se trabajé con el total de la poblacién en funcidn de mejorar los resultados del estudio.
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Levantamiento de la linea base

Para la medicion de las condiciones iniciales de las habilidades I6gicas - matematicas de los nifios, se utilizo
un test para clasificar las habilidades de los estudiantes en tres grupos, esto se realiz6 en funcién de medir las
siguientes competencias:

Identificar figuras geométricas basicas.
Identificar formas, tamafios y colores.

Clasificar objetos por sus forma, tamafio o color.
Comprende las relaciones numéricas, hasta el 10.

Los resultados se agruparon en 3 grupos Inicio, En proceso y Adquirido, los cuales se detallan a continuacion:

e Inicio: Esta en una fase inicial del conocimiento, donde los estudiantes no han adquirido esta
habilidad.

e En proceso: Tiene conocimiento basico, pero esta en proceso de aprendizaje.

e Adquirido: Tiene un grado de dominio de la temaética.

Los test se aplicaron de forma fisica, donde se midié la capacidad I6gica matematica de cada estudiante,
catalogandolos en cada uno de los items, dentro de la capacidad: Inicio, en proceso y adquirido; para luego
realizar la transcripcién de los datos cuantitativos a Excel para su posterior procesamiento y analisis.

Formulacion y aplicacion de las Guias Didacticas.

En funcion del desarrollo del pensamiento ldgico-matematico de los nifios de la unidad educativa, se
desarrollaron un conjunto de guias didacticas, en las cuales se detallan las actividades para la aplicacion de
juegos etnomatematicos, los mismo que tienen la funcién de mejorar las capacidades de los estudiantes. Entre
los juegos detallados en las guias se encuentran: La rayuela, Pelotas al hoyo, Juego de la oca, Simdn dice, El
baile del tomate, El rey manda, La tiendita, Halando la cuerda, Juegos de secuencias, Dominio, El tumbalatas,
El pulpo numérico.

Medicion de resultados.

Posterior a la aplicacion de las guias didacticas, a través de la ensefianza por medio de los juegos
etnomatematicos, se realizd un nuevo test con la finalidad de medir en cambio en las habilidades adquiridas
por estudiantes, con lo cual se puede medir el cambio que existié luego de la aplicacion de las actividades.

Con los resultados adquiridos en la anterior medicion y los obtenidos luego de la aplicacién de los juegos se
pudo evidenciar los cambios ocurridos en las habilidades 16gicas matematicas de los alumnos.

Variables de estudio
Variable independiente: Juegos etnomatematicos.
Variable dependiente: Pensamiento I6gicas matematicas.
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Modelos utilizados

La presente investigacion tiene un caracter descriptivo — cuantitativo. Utiliza tablas comparativas de los
resultados obtenidos con la finalidad de identificar si ha existido un incremento en las capacidades légicas
matematicas de los estudiantes.

Resultados y discusion

En la primera etapa se entabl¢ el levantamiento de la linea base, que se realizé a través de la aplicacion de un
test de habilidades I6gica matematicas, a través de la aplicacion de esta herramienta se pudo obtener los
resultados mostrados en la siguiente tabla.

Tabla 2. Resultados de las habilidades adquiridas por los estudiantes.

Destreza logica matematica Etapa de aprendizaje | Valor | Valor (%)
Adgquirido 0 0,0
Identifica figuras geométricas basicas. En proceso 15 25,9
Inicio 43 74,1
Adquirido 0 0,0
Identifica formas, tamafios y colores. En proceso 8 13,8
Inicio 50 86,2
Adgquirido 0 0,0
Clasifica objetos por sus forma, tamafio o color. En proceso 16 27,6
Inicio 42 72,4
Adquirido 0 0,0
Comprende las relaciones numéricas, hasta el 10. | En proceso 3 5,2
Inicio 55 94,8

En la Tabla 2 se puede visualizar las 4 destrezas medidas a través de un test de actitud I6gica matematica, en
la cual se puede observar que ninguno de los estudiantes encuestados demuestra haber Adquirido ninguna de
las habilidades, y la mayoria de ellas se encuentran en etapa inicial o en proceso de aprendizaje.

Para el desarrollo del presente estudio se elabord una guia didactica para la aplicaciéon de cada uno de los
juegos, entre ellos: La rayuela, Pelotas al hoyo, Juego de la oca, Simén dice, El baile del tomate, El rey manda,
La tiendita, Halando la cuerda, Juegos de secuencias, Dominio, El tumbalatas, El pulpo numérico.

La aplicacion de las guias didacticas se las realizo en horarios de clases, en horas establecidas, donde los
estudiantes participaron activamente en el desarrollo de las actividades, a través, de las cuales se espera
desarrollar las habilidades I6gicas matematicas de los alumnos.

En el momento de la ejecucion de las guias practicas se encontrd que los nifios presentaban una buena aptitud
en la participacion en los juegos, lo que facilita el proceso de aprendizaje de conocimientos abstractos, de esta
manera se consigue que los estudiantes adquieran conocimientos matematicos y desarrollen habilidades que
permitan el crecimiento de los estudiantes.
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Luego de la aplicacion de lo establecido para el presente estudio, se aplicd otro test de aptitud légica
matematica con la intencion de realizar un contraste de la linea inicial versus las condiciones actuales de los
estudiantes. Estos resultados se pueden encontrar en la siguiente tabla.

Tabla 3. Resultados de las habilidades adquiridas por los estudiantes luego de la aplicacion de los juegos
etnomatematicos.

Destreza logica matematica Etapa de aprendizaje | Valor | Valor (%)
Adgquirido 58 100,0
Identifica figuras geométricas béasicas. En proceso 0 0,0
Inicio 0 0,0
Adquirido 52 89,7
Identifica formas, tamafios y colores. En proceso 6 10,3
Inicio 0 0,0
Adgquirido 55 94,8
Clasifica objetos por sus forma, tamafio o color. En proceso 3 5,2
Inicio 0 0,0
Adgquirido 48 82,8
Comprende las relaciones numéricas, hasta el 10. | En proceso 7 12,1
Inicio 3 5,2

En la Tabla 3 se puede visualizar las habilidades I6gicas matematicas adquiridas por los estudiantes a través
de los juegos etnomatematicos, donde se puede comprobar que la aplicacion de esta estrategia tuvo un efecto
en las destrezas de los alumnos, ya que el porcentaje de nifios se ha incrementado en las etapas de aprendizaje
Adquirido y En proceso, esto para todas las habilidades.

Una vez obtenido los datos iniciales y los resultados de los test aplicados (posteriores a la aplicacién de las
guias didacticas), se procedio a realizar el contraste de estos resultados para evidenciar el cambio ocasionado
por la aplicacion de los juegos ethomatematicos.

Tabla 4. Resultados de las habilidades adquiridas por los estudiantes antes y después de la aplicacion de los juegos
etnomatematicos.

- - Etapa de Valor Valor
Destreza logica matematica L ) Incremento
aprendizaje Antes | Después

Adquirido 0 58 100%
Identifica figuras geométricas basicas. En proceso 15 0 0%
Inicio 43 0 0%

Adquirido 0 52 90%
Identifica formas, tamafios y colores. En proceso 8 6 0%
Inicio 50 0 0%
ri 0

Clasifica objetos por sus forma, tamafio o color. Adqirido 0 55 95%
En proceso 16 3 0%
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Inicio 42 0 0%
Adquirido 0 48 83%
Comprende las relaciones numéricas, hasta el 10. En proceso 3 7 7%
Inicio 55 3 0%

En la tabla 4 se puede evidenciar los cambios ocurridos luego de utilizar a los juegos etnomatematicos para
el desarrollo de las habilidades l6gicas matematicas, en la tabla se evidencia que en las destrezas: Identifica
figuras geométricas basicas, Identifica formas, tamafios y colores, Clasifica objetos por sus forma, tamafio o
color, Comprende las relaciones numéricas, hasta el 10, ha existido un incremento de los estudiantes que han
adquirido la habilidad de 100 %, 90 %, 95 %y 83 %, con lo cual se puede concluir que este tipo de actividades
si favorecen al desarrollo del pensamiento matematico.

Discusion

Espigare, G. et al. (2020) menciona que es importante elaborar una evaluacién de calidad que permita el
desarrollo de las competencias cientifico-matematico del nifio, Ademas, se debe orientar su aprendizaje de
forma personal y grupal, para evitar futuros problemas de aprendizaje de los alumnos. También comenta que
se puede evaluar las habilidades matematicas de los estudiantes por medio de la prueba de Boehm y juegos

tradicionales, que se pueden realizar en escuela o en centros informales de aprendizaje como ludotecas y
talleres en entornos sociales o familiares. (Espigares-Gamez, Fernandez-Oliveras, & Oliveras, 2020)

El primer articulo intitulase: Procesos evaluativos y/en la educacion matematica: un estudio sobre el Programa
Escola Ativa (Wanderer & Knijnik, a ser publicado en 2014). En é€l, se analiz6 ese Programa (PEA) destinado
a las escuelas rurales multigrado de Brazil, poniendo atencion a los procesos evaluativos alli presentes, en lo
que se refiere a la educacién matematica. EI material de pesquisa se circunscribié a documentos del PEA
direccionados a los maestros. El ejercicio analitico sobre el material (realizado en la perspectiva del analisis
del discurso foucaultiano) posibilité concluir que, en el PEA, la evaluacion: a) es concebida como un
mecanismo de disciplinamiento de los cuerpos y de los saberes que opera en un continuum y esta presente en
todas las etapas del aprendizaje de las matematicas; b) actGa sobre los sujetos escolares a través de diferentes
practicas evaluativas; c) en el area de las matematicas, tiene como uno de sus ejes principales el analisis del
error del alumno. (Knijnik, 2014)

En el articulo, (Tamayo Osorio & Cuellar Lemos, 2016)menciona que los juegos de lenguaje matematico
permiten el desarrollo de habilidades como el conteo o la numeracion, las cuales en un desarrollo temprano
permiten que los alumnos puedan desempefiarse de forma satisfactoria en las escuelas y las universidades.
Ademas, se comenta en la publicacion, que el uso de los simbolos dentro del lenguaje es parte de la interaccion
humana, y algunos de los juegos dentro de las comunidades transmiten conocimientos colectivos heredados
de generacién en generacion.

Segun (Fernandez Oliveras, Hilbert, & Oliveras, 2022), los juegos etmoatematicos favorecen la motivacion y
el interés de los estudiantes en la asimilacion de conocimientos. Ademas, de permitir un enfoque curricular
innovador y que admite una educacion en valores y principios. También, menciona la importancia del
desarrollo de metodologias y guias didacticas adecuadas, para una buena implementacion de las actividades
ludicas.
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En la investigacion realizada por (Aroca Araujo, 2013), se analiza el fendbmeno de la migracion de las
comunidades y como se realizan los cambios y las adaptaciones etnomatematicos en las comunidades rurales.
Ademas, se analiza como el juego de hacer nudos, la manera de canalizar el agua, las estrategias para medir
y contar, entre otros, permite el desarrollo de las capacidades logicas- matematicas de los nifios y los
pobladores de las comunidades.

Conclusiones

En el estudio realizado, se encontro que los nifios de la Unidad Educativa Distrito Metropolitano no tienen
adquirida ninguna de las habilidades l6gicas matematicas, analizadas en el presente estudio, si no, que estan
en fase de inicio o en proceso de aprendizaje, por lo que la aplicacion de otras estrategias de ensefianza ayudara
a percibir si existe un cambio en el nivel de destrezas de los alumnos en este campo del conocimiento.

En la fase de aplicacion se encontrd que el disefio y el buen uso de las guias didacticas, permite plantear los
lineamientos necesarios para cumplir con los objetivos planteados, lo que facilita el aprendizaje de los
alumnos, a través, de actividad estructurada con metas definidas.

Se encontrd que los juegos etnomatematicos permiten el desarrollo de las habilidades l6gicas matematicas,
tales como: Identifica figuras geométricas basicas; Identifica formas, tamafios y colores; Clasifica objetos por
sus forma, tamafio o color; Comprende las relaciones numéricas, hasta el 10; ya que ha existido un incremento
100 %, 90 %, 95 % y 83 %, de los estudiantes que han adquirido cada una de las destrezas.
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