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Resumen

Las trivias se han consolidado como una estrategia pedagdgica vinculada a la gamificacién, dirigida a
promover un aprendizaje activo y significativo en distintos contextos educativos. No obstante, su uso en la
ensefianza de la literatura todavia carece de suficiente respaldo empirico. En este sentido, el proposito de la
presente investigacion fue examinar el impacto de las trivias en el aprendizaje de la novela Las cruces sobre
el agua en estudiantes de segundo de bachillerato de la Unidad Educativa Nueva Generacién. El estudio se
realizd bajo un enfoque cuantitativo, con un disefio cuasi experimental de tipo pre test, post test. Para la
recoleccion de informacion se aplicd un cuestionario estructurado, aplicado antes y después de la intervencion
pedagdgica basada en trivias literarias. El analisis de los resultados muestra una aceptacion general por parte
de los estudiantes, ya que los indicadores vinculados a la preparacion para evaluaciones, la recordacion de
personajes y hechos clave, asi como la comprension del contexto historico-social de la novela, evidencian
mejoras posteriores a la intervencién. Este hallazgo no solo valida la efectividad de las trivias como
herramienta educativa, sino también subraya la importancia de involucrar a los estudiantes en el proceso
activo de aprendizaje. De igual manera, se observé un efecto positivo en la motivacién del alumnado y en el
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clima dentro del aula. Desde la percepcion del profesorado, la estrategia fue valorada positivamente en la
totalidad de los casos, lo que respalda su posible aplicacion de manera continua. En conclusion, las trivias
representan un recurso didactico valioso para potenciar el aprendizaje de la novela, favoreciendo la
comprension literaria, la participacion activa y el interés de los estudiantes en los contenidos trabajados.

Palabras clave: trivias; gamificacion; aprendizaje literario; comprension lectora; educacion secundaria

Abstract

Trivia based strategies have become an educational resource associated with gamification and active
learning; however, their application in literature teaching still requires empirical validation. Within this
context, the aim of this study was to analyze the impact of trivia activities on the learning of the novel the
cruces sobre el agua among second-year high school students at the Nueva Generacion Educational Unit.
The research followed a quantitative approach with a quasi-experimental pretest—posttest design. A
structured questionnaire was administered before and after the implementation of trivia-based literary
activities. The results show high levels of student approval, particularly in preparation for literary
assessments, retention of key events and characters, and understanding of the novel’s historical and social
context. Additionally, positive effects were observed on student motivation and classroom environment.
Teachers’ perceptions confirmed the pedagogical effectiveness of trivia activities and supported their
permanent implementation. It is concluded that trivia-based strategies are an effective instructional resource
for enhancing literary learning, promoting comprehension, active participation, and student motivation.
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Introduccion

La ensefianza de la literatura en el nivel de bachillerato presenta desafios constantes, especialmente cuando
los estudiantes perciben las obras literarias como distantes o poco vinculadas con su realidad. En muchos
casos, el trabajo en el aula se ha centrado en la repeticion de datos, la identificacion mecanica de personajes
o la memorizacion de argumentos, lo que limita la comprensién profunda de los textos y reduce el interés por
la lectura. Frente a esta situacion, resulta necesario replantear las practicas pedagogicas y promover estrategias
que acerquen la literatura a las experiencias, intereses y emociones de los estudiantes, favoreciendo
aprendizajes mas significativos y duraderos.

En este contexto, las estrategias basadas en la gamificacion han ido ganando presencia en distintos espacios
educativos, al permitir transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje en una experiencia mas dinamica y
participativa. La incorporacion de elementos ludicos en el aula no solo incrementa la motivacion del
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alumnado, sino que también favorece una participacion mas activa y consciente en el aprendizaje,
especialmente en areas como la literatura, donde el desinterés suele ser frecuente (Deterding et al., 2011).

Las trivias permiten evaluar conocimientos de forma dindmica y, al mismo tiempo, favorecen el repaso activo
de contenidos y la consolidacion de una memoria significativa. De acuerdo con Ausubel (2002), “el
aprendizaje significativo se produce cuando la nueva informacion se relaciona de manera sustancial con los
conocimientos previos del estudiante”, lo cual se ve favorecido cuando las actividades promueven la
participacion consciente y reflexiva, como ocurre con las dindmicas basadas en preguntas y respuestas
contextualizadas.

Desde la perspectiva del aprendizaje activo, las trivias permiten que los estudiantes mantengan un contacto
constante con el contenido literario. En la préactica, este tipo de actividades favorece el repaso frecuente, la
participacion voluntaria y la construccion de relaciones entre los personajes, los hechos narrativos y los
contextos historicos de la obra. De este modo, el aprendizaje deja de ser un proceso pasivo y se convierte en
una experiencia méas dinamica y significativa para el estudiante (Gee, 2003).

Dentro de estas estrategias, las trivias se presentan como una herramienta educativa que fusiona elementos
ludicos con procesos cognitivos fundamentales como la recuperacion de informacion, el analisis, la reflexion
y latoma de decisiones. Estas estrategias fomentan la construccion del conocimiento a partir de la experiencia,
el didlogo y la colaboracién, aspectos esenciales para la comprension literaria. Tal como sefiala Bonwell y
Eison (1991), “el aprendizaje activo implica que los estudiantes hagan algo y reflexionen sobre lo que estan
haciendo”, principio que se materializa en el uso de trivias como recurso didactico.

Cuando se aplican al estudio de obras literarias como Las cruces sobre el agua, de Joaquin Gallegos Lara,
estas dinamicas pueden resultar especialmente Gtiles para comprender el contexto historico-social en el que
se desarrolla la novela, la estructura narrativa y los conflictos principales que atraviesan a los personajes. Esta
obra, considerada un referente de la narrativa social ecuatoriana, aborda acontecimientos histéricos como la
masacre obrera de 1922, lo que exige del lector una comprension critica y contextualizada. En este sentido,
el uso de trivias permite abordar la obra desde diferentes niveles de andlisis, favoreciendo tanto la
comprension literal como la interpretacion critica. Como afirma Cassany (2006), “leer no es solo descifrar
palabras, sino construir significados a partir del texto y del contexto”.

En distintos contextos educativos se ha observado que la incorporacion de estrategias innovadoras contribuye
a mejorar el aprendizaje y la participacion de los estudiantes. Segun Deci y Ryan (2000), “la motivacion
interna se fortalece cuando las actividades generan interés, disfrute y sensacion de competencia”, elementos
presentes en las trivias educativas. Asimismo, investigaciones en el &ambito educativo han sefialado que la
implementacidn de estrategias de gamificacion mejora significativamente tanto el rendimiento académico
como la actitud de los estudiantes hacia el aprendizaje (Hamari et al., 2014).

En el campo especifico de la didactica de la literatura, la gamificacion se ha asociado con mejoras
significativas en la comprension lectora, la retencion de informacion y la capacidad para realizar anélisis
criticos de los textos narrativos. Solé (2012) sostiene que “comprender un texto implica activar conocimientos
previos, formular hipotesis y reflexionar sobre la informacion”, procesos que se ven estimulados mediante
estrategias interactivas como las trivias. Estas herramientas permiten evaluar la comprension de manera
formativa, promoviendo el aprendizaje continuo y la autorregulacion del estudiante.
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Las trivias, en particular, promueven una memoria significativa y un repaso activo de los contenidos literarios,
permitiendo que el aprendizaje se fortalezca de forma dinamica y contextualizada. Al presentar preguntas
relacionadas con personajes, acontecimientos, simbolos y contextos historicos, los estudiantes se ven
motivados a recordar, analizar y reflexionar sobre la obra, consolidando asi su comprensién. Como afirma
Bruner (1997), “el aprendizaje se potencia cuando el estudiante descubre activamente el conocimiento”,
principio que sustenta el uso de estrategias ludicas en el aula.

A pesar de su potencial pedagdgico, en muchos contextos educativos la ensefianza de la literatura continta
siendo dominada por métodos tradicionales, centrados en la transmision unidireccional de informacion y en
evaluaciones memoristicas. Esta situacion limita tanto la motivacion de los estudiantes como la comprension
profunda de las obras literarias, generando desinterés y una percepcion negativa de la asignatura. Frente a esta
realidad, surge la necesidad de incorporar metodologias activas que respondan a las demandas educativas
actuales y que reconozcan al estudiante como protagonista de su propio aprendizaje.

Ante este panorama, se plantea la siguiente pregunta de investigacion: ;Como influyen las trivias en el
aprendizaje de la novela Las cruces sobre el agua en los estudiantes de segundo de bachillerato de la Unidad
Educativa Nueva Generacion durante el afio lectivo 2025-2026? Esta interrogante orienta el presente estudio
y permite analizar el impacto de las trivias como estrategia didactica en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de la literatura.

El presente estudio se justifica por la necesidad de contar con evidencias concretas sobre el uso de estrategias
ludicas en la ensefianza de la literatura, particularmente en contextos educativos donde predominan
metodologias tradicionales. Analizar el impacto de las trivias permite valorar su utilidad pedagogica y su
influencia en la motivacién, la participacion y la comprension lectora de los estudiantes. Asimismo, los
resultados obtenidos pueden servir como referencia para docentes e instituciones interesadas en innovar sus
practicas educativas y fortalecer los procesos de ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura.

El objetivo de este articulo es analizar como las trivias influyen en el aprendizaje de la novela Las cruces
sobre el agua en los estudiantes de segundo de bachillerato de la Unidad Educativa Nueva Generacion, con el
fin de aportar evidencias que respalden el uso de estrategias ludicas en la ensefianza de la literatura y contribuir
a la mejora de los procesos educativos en el nivel medio.

Materiales y métodos

El estudio se desarrollé bajo un enfoque cuantitativo, orientado a medir de forma objetiva la influencia de las
trivias en el aprendizaje como influyen las trivias en el aprendizaje de la novela Las cruces sobre el agua, a
partir del analisis de datos numéricos obtenidos mediante instrumentos estructurados, el cual permitio
identificar tendencias, niveles de aceptacion y variaciones en la percepcion de los estudiantes sobre su
aprendizaje literario, asi como establecer relaciones entre la estrategia pedagogica aplicada y los resultados
alcanzados.

Se optd por un disefio cuasi experimental de tipo pretest- postest, sin grupo de control, considerando las
condiciones propias del contexto educativo. Este disefio fue elegido debido a las caracteristicas del contexto
educativo, donde no fue posible asignar grupos de manera aleatoria. Comparando los resultados obtenidos
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antes y después de la implementacién de la estrategia, se pudo evaluar los cambios atribuibles al uso de las
trivias como recurso didactico en el aprendizaje de la obra literaria.

La poblacidn estuvo compuesta por 11 estudiantes de la Unidad Educativa Nueva Generacién durante el afio
lectivo 2025 - 2026. La muestra estuvo conformada por 11 estudiantes y 2 docentes de bachillerato de tipo
intencional no probabilistica, mismo que participaron activamente en la aplicacion de las trivias y en la
utilizacion de los instrumentos de evaluacion. La seleccion se realizd tomando en cuenta criterios de
accesibilidad, disponibilidad y relevancia pedagdgica. Aunque la muestra es reducida, resulta pertinente para
un estudio de caracter exploratorio y descriptivo, orientado a analizar tendencias iniciales sobre la aplicacion
de estrategias gamificadas en contextos educativos especificos.

Variables de estudio

La variable independiente fue el uso de las trivias como estrategia didactica, entendidas como actividades
ludicas planificadas para repasar, consolidar y evaluar contenidos literarios de forma formativa. La variable
dependiente fue el aprendizaje de la novela Las cruces sobre el agua, operacionalizado mediante indicadores
como: comprension de hechos y personajes, conocimiento del contexto historico-social, preparacion para
evaluaciones literarias, motivacion hacia el aprendizaje y percepcion del ambiente de aula.

Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos

La técnica empleada fue la encuesta, y el instrumento consistié en un cuestionario estructurado disefiado
especificamente para este estudio. El cuestionario incluyo items cerrados organizados en escalas tipo Likert,
lo que permitié recopilar informacion sobre el impacto de las trivias en distintos aspectos del aprendizaje
literario. Se aplico en dos momentos: un pre test, con fines diagndsticos, y un post test, destinado a evaluar
los efectos de la intervencion pedagdgica.

Procedimiento

La investigacion se desarroll6 en tres fases. En la fase diagnostica, se aplicé el pretest para conocer el nivel
inicial de conocimiento sobre la novela y la percepcidn de los estudiantes sobre las estrategias tradicionales
de aprendizaje. En la fase de intervencion, se implementaron las trivias disefiadas a partir de los contenidos
narrativos, personajes, hechos relevantes y contexto histérico-social de Las cruces sobre el agua. Estas
actividades se realizaron de manera sistematica durante las clases, fomentando la participacion activa, el
trabajo colaborativo y la retroalimentacién inmediata por otro lado, en la fase de evaluacion, se aplico el
postest para identificar los cambios en el aprendizaje y la percepcion del alumnado, asi como la valoracion
docente sobre la eficacia de la estrategia.

Técnicas de analisis de datos

Los datos obtenidos fueron organizados, tabulados y analizados mediante estadistica descriptiva, utilizando
frecuencias y porcentajes. Los resultados se presentaron en tablas comparativas, lo que permitié visualizar
claramente la incidencia de las trivias en el aprendizaje de la novela. El analisis se centr6 en identificar
tendencias generales, niveles de aceptacion y diferencias entre los indicadores evaluados, facilitando la
interpretacion de los hallazgos en relacion con los objetivos del estudio.
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Resultados y discusion

El anélisis de los datos recolectados a través de pretest y postest permitid identificar la incidencia de las trivias
en distintos aspectos del aprendizaje de la novela Las cruces sobre el agua.

Tabla 1. Percepcidn estudiantil sobre la potenciacidn del aprendizaje.

Indicador Pretest Postest Diferencia
Preparacion para evaluaciones literarias (P9) 9.09% 90.91% 81.82%
Recordacion de hechos y personajes (P2) 18.18% 81.82% 63.64%
Comprension del contexto historico y social (P3) 27.27% 72.73% 45.46%
Aprendizaje entretenido y significativo (P5) 36.36% 63.64% 27.28%

Los datos obtenidos muestran que la preparacion para evaluaciones literarias presento el porcentaje mas alto
(90.91%), lo que sugiere que las trivias contribuyen a la aplicacion de los conocimientos en situaciones de
evaluacion formal. La retencion de hechos y personajes también mostré un nivel alto de aprobacion (81.82%),
lo que refuerza su utilidad como estrategia de consolidacion de contenidos. Asimismo, el 72.73% de los
estudiantes considero que las trivias favorecen la comprension del contexto historico-social, y el aprendizaje
entretenido y significativo alcanzé un 63.64%, evidenciando que, aunque la mayoria encuentra la estrategia
atractiva, algunos estudiantes requieren metodologias complementarias para mantener su interes.

Tabla 2. Percepcion estudiantil sobre motivacién y factores complementarios

Indicador Pretest Postest Variacion
Ambiente de participacion y motivacion (P4) 18.18% 81.82% 63.64%
Motivacidn para aprender literatura con trivias (P1) 27.27% 72.73% 45.46%
Recomendacion de uso futuro de trivias (P10) 45.45% 54.55% 9.10%

Las trivias generaron un ambiente de aula positivo (81.82%) y fomentaron la participacion activa. Ademas,
el 72.73% de los estudiantes reportd un incremento en la motivacion por aprender literatura. La
recomendacion de uso para otras obras (54.55%) fue menor, lo que sugiere la necesidad de combinar esta
estrategia con otras metodologias para mantener la variedad y evitar la monotonia.

Tabla 3. Percepcion docente sobre la eficacia pedagdgica de las trivias

Indicador Pretest Postest Variacion
Facilitan la comprension literaria (P4) 0% 100% 100%
Aumentan la motivacion estudiantil (P3) 0% 100% 100%
Recomendaria su implementacion permanente (P10) 0% 100% 100%

Los docentes reportaron un consenso total sobre la efectividad de las trivias, destacando su contribucion a la
comprension literaria, la motivacion y la participacion activa, y recomendando su implementacion
permanente como estrategia didactica.

Discusion

Los resultados permiten observar una mejora en el aprendizaje de los estudiantes luego de la aplicacion de la
estrategia. A partir de la comparacion entre el pretest y el postest, se observan mejoras claras en la preparacion
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para evaluaciones, la retencion de informacion y la comprension del contexto histérico-social de la obra. Estos
hallazgos coinciden con los planteamientos del aprendizaje significativo, ya que los estudiantes no solo
recordaron informacion, sino que lograron establecer relaciones entre los contenidos literarios y los temas
trabajados en clase, tal como lo plantea Ausubel (2002).

Desde el &mbito cognitivo, los porcentajes obtenidos reflejan una mejora evidente en varios indicadores del
aprendizaje literario. En particular, la preparacion para evaluaciones y la retencion de hechos y personajes
mostraron cambios notorios tras la aplicacion de las trivias, lo que sugiere que esta estrategia facilita el repaso
activo y la comprension de los contenidos trabajados en clase.

Asimismo, durante el uso de las trivias se favorecio la activacion de procesos cognitivos como la atencion, la
recuperacion de informacién y la asociacién de concepto, como la atencion sostenida, la recuperacion de
informacion y la asociacion de conceptos, elementos esenciales para la comprension literaria profunda. En
este sentido, Prince (2004) afirma que “el aprendizaje activo involucra a los estudiantes en actividades que
los obligan a reflexionar sobre lo que estan haciendo” (p. 223), lo cual coincide con la dindmica de las trivias,
donde cada pregunta implica analisis, toma de decisiones y reflexion inmediata sobre el contenido trabajado.
La reiteracion de estos procesos contribuye a una mayor consolidacion del conocimiento y a una preparacion
mas efectiva para las evaluaciones formales.

Ademas del impacto cognitivo, la implementacion de las trivias generd un ambiente de aula méas participativo
y motivador. Durante las actividades, los estudiantes mostraron mayor disposicion para intervenir, responder
preguntas y colaborar con sus compafieros, lo que contribuy6 a reducir la pasividad habitual en las clases de
literatura. Estos resultados respaldan lo sefialado por Deci y Ryan (2000), quienes destacan que la motivacion
intrinseca se fortalece cuando las actividades de aprendizaje resultan interesantes y desafiantes.

Este hallazgo resulta particularmente relevante en el contexto de la ensefianza de la literatura, disciplina que
con frecuencia es percibida por los estudiantes como abstracta o distante. Al introducir trivias como recurso
didactico, se logra acercar la obra literaria a los intereses y dindmicas propias de los estudiantes, promoviendo
una relacion mas cercana y significativa con el texto. En palabras de Cassany (2006), “leer no es solo
decodificar signos, sino construir sentido desde la interaccion con el texto y el contexto” (p. 41), proceso que
se ve enriquecido cuando el aprendizaje se desarrolla en un ambiente motivador y colaborativo.

Por otra parte, el fortalecimiento del clima del aula también se vincula con el desarrollo de habilidades
sociales, como el trabajo en equipo, el respeto por las opiniones de los demas y la comunicacion efectiva. Las
trivias, al fomentar la participacion colectiva, generan espacios de interaccion que trascienden el contenido
académico y contribuyen a la formacion integral del estudiante. En este sentido, Vygotsky (1979) sefiala que
“el aprendizaje es un proceso social que se construye a través de la interaccion con otros” (p. 89), afirmacion
que respalda la pertinencia de estrategias gamificadas en contextos educativos formales.

Por dltimo, la validacion docente, con un 100% de aprobacién, refuerza la consistencia y pertinencia del
estudio, ya que confirma, desde la experiencia pedagogica, que las trivias facilitan la comprension de los
contenidos, fomentan la participacion activa y poseen un alto potencial para incorporarse como metodologia
permanente en el aula. La percepcion positiva del profesorado no solo legitima los resultados obtenidos, sino
que también sugiere la viabilidad practica de la estrategia dentro del disefio curricular y la planificacion
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educativa. Como afirma Hernandez et al. (2014), “la innovacion educativa solo adquiere sentido cuando
demuestra ser funcional y sostenible en la practica docente” (p. 112).

En este marco, los resultados obtenidos permiten afirmar que el uso de trivias no constituye una actividad
aislada ni circunstancial, sino una estrategia con valor sistematico, capaz de integrarse de manera coherente
en el proceso de ensefianza de la literatura. Su aplicacion continua puede contribuir a diversificar las
metodologias tradicionales, responder a las necesidades de los estudiantes y fortalecer tanto los aprendizajes
cognitivos como los aspectos socioemocionales del aula. En consecuencia, la evidencia empirica respalda la
pertinencia de las trivias como recurso pedagdgico innovador y eficaz, alineado con las demandas actuales de
la educacion y con los enfoques contemporaneos del aprendizaje significativo.

Conclusiones

A partir del desarrollo de la investigacion y del analisis de los resultados, se puede concluir que las trivias
funcionaron como una estrategia didactica eficaz para el aprendizaje de la novela Las cruces sobre el agua.
Su aplicacion contribuy6 a una mayor participacion estudiantil, a una mejor preparacion para evaluaciones y
a una comprension mas clara de los contenidos literarios de los personajes y del contexto histérico social de
la obra.

Tanto las respuestas del estudiantado como la valoracion del profesorado evidencian que esta metodologia
resulta pertinente y viable dentro del aula de bachillerato. Sin embargo, se reconoce que el tamafio reducido
de la muestra y la ausencia de un grupo de control constituyen limitaciones del estudio, por lo que los
resultados deben interpretarse con cautela.

En este sentido, se recomienda que futuras investigaciones amplien el nimero de participantes y combinen el
uso de trivias con otras estrategias metodoldgicas, con el fin de profundizar en su impacto y mantener el
interés del alumnado a lo largo del proceso de aprendizaje.
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