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RESUMEN

El estudio abordé el problema de la deficiente aplicacion de estrategias de innovaciéon
educativa en la ensefianza de las matematicas en educacion basica superior. El objetivo
fue determinar el impacto de las estrategias de innovacién educativa en la ensefianza
de las matematicas en educacion basica superior. Para ello, se utilizaron métodos
tedricos como el andlisis, sintesis y el inductivo-deductivo que facilitaron la comprensién
de las estrategias mas efectivas. Ademas, se emplearon métodos empiricos como la
observacién, entrevista y encuesta para obtener datos precisos. Los resultados
revelaron que las estrategias de innovacion educativa, particularmente el uso de
tecnologias de la informaciéon y la comunicacién tuvieron un impacto positivo y
significativo en la ensefianza de las matematicas. En cuanto a la percepcién de los
estudiantes, el 93,33% manifestaron estar muy satisfechos con las estrategias de
innovacién educativa aplicadas y el 100% expresaron que es extremadamente probable
gue continden utilizandolas. Las herramientas tecnoldgicas como Microsoft Forms,
Microsoft office, YouTube, Educaplay, Canva, Khan Academy y Quizizz no solo hacen
el aprendizaje mas atractivo y practico, sino que también permiten adaptarse a las
necesidades individuales de los estudiantes. Esto afirma que las tecnologias de la
informacion y la comunicacién son efectivas para mejorar y potenciar el proceso
educativo.

Palabras claves: Estrategias de innovacion educativa, ensefianza de las mateméticas,
tecnologia educativa, proceso de ensefianza.

ABSTRACT

The study addressed the problem of the poor application of educational innovation
strategies in the teaching of mathematics in higher basic education. The objective was
to determine the impact of these strategies in said context. For it, theoretical methods
such as analysis, synthesis and inductive-deductive were used, which facilitated the
understanding of the most effective strategies. In addition, empirical methods such as
observation, interviews and surveys were used to obtain accurate data. The results
revealed that educational innovation strategies, particularly the use of information and
communication technologies, had a positive and significant impact on the teaching of
mathematics. Regarding of perception of students, 93.33% said they were very satisfied
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with the applied educational innovation strategies and 100% expressed that it is very
likely that they will continue using them. Technological tools such as Microsoft Forms,
Microsoft office, YouTube, Educaplay, Canva, Khan Academy and Quizizz not only make
learning more attractive and practical, but also allow adaptation to the individual needs
of students. This affirms that information and communication technologies are effective
in improve and enhance the educational process.

Keywords: Educational innovation strategies, teaching of mathematics, educational
technology, teaching process.

1. INTRODUCCION

La innovacion educativa implica implementar nuevas ideas y tecnologias para
mejorar la ensefianza, asi como también el aprendizaje, adaptandose a las
necesidades cambiantes de los estudiantes y la sociedad. A través de la
implementacion efectiva de métodos innovadores, tanto pedagdgicos como
tecnoldgicos, se promueve un entorno educativo mas interactivo, inclusivo y
centrado en el estudiante. Esto no solo busca mejorar el rendimiento académico,
sino también fortalecer el pensamiento creativo, la resolucion de problemas y la
colaboracion, preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios del

mundo de manera efectiva.

Sin embargo, la preocupacion para el sistema educativo del Ecuador se
intensifico en el afio 2023, cuando 9.168 estudiantes de educacion basica
superior fueron evaluados por el instituto nacional de evaluacion educativa.
Referente a esto “en el subnivel Superior, en Matematica y Ciencias Naturales
solo se alcanza el nivel minimo de competencia” (El Universo, 2024).

Esta situacion resalta un problema persistente en ciertos sectores del Ecuador:
la deficiente aplicacidén de estrategias de innovacion educativa en la ensefianza
de las matematicas en educacion basica superior, en respuesta a esto, de

acuerdo a un trabajo desarrollado en el Ecuador el autor infiere que:

La innovacién en la educacién es uno de los principales problemas en nuestra
sociedad y esta presente en todos los niveles educativos, la innovacién educativa
vive ligada a mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje a la cual el docente

debe adaptarse y aplicarla. (Vinueza, 2022, pp. 2)
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Por lo antes mencionado, se afirma que los docentes deben adaptarse y aplicar
estrategias innovadoras, como el uso de herramientas tecnologicas adecuadas
en el proceso educativo, para lograr un impacto positivo en la ensefianza de las
matematicas. Estas herramientas no solo proporcionan acceso a recursos
educativos avanzados que contribuyen a la comprensién de los conceptos
matematicos mediante aplicaciones interactivas, sino que también permite

adaptarse a las necesidades individuales de los estudiantes.

Ademads, facilitan la colaboracion entre estudiantes y docentes, promoviendo un

intercambio participativo de conocimientos y el fortalecimiento de las habilidades.

Asi mismo, un estudio realizado en la provincia de Manabi destacé que: “Ensefiar
matematicas de una forma amena, creativa y divertida representa un verdadero

reto para los docentes” (Chiquito & Vélez, 2021, pp. 7).

Cabe resaltar, que la tarea de ensefiar mateméaticas no solo requiere de
habilidades pedagdgicas, sino también una disposicidén constante para innovar y
adaptarse a la utilizacion de la tecnologia. Al lograr este objetivo, los docentes
no solo facilitan el proceso de ensefianza y aprendizaje, sino que también
inspiran a los estudiantes a descubrir la utilidad de las matematicas en su vida

diaria, estableciendo asi una base soélida para el éxito académico y personal.

Por otra parte, en una investigacion realizada en el cantdén Pichincha, los autores
indican: “Es asi como los docentes deben implementar estrategias diferentes
para trabajar los contenidos curriculares de forma ordenada sin incurrir en que la

clase sea monotona o aburrida” (Rodriguez & Carrion, 2023, pp. 3).

De esta forma, se puede deducir que la implementacion de estrategias diversas
y dinamicas por parte de los docentes no solo es esencial para impartir
contenidos curriculares de manera organizada, sino que también juega un papel
fundamental en la creacion de un ambiente enriquecedor y adecuado para llevar
a cabo el proceso de ensefianza de las matematicas. Evitando la monotonia y el
desinterés en las clases, se fomenta la participacion activa de los estudiantes,
se fortalece su motivacion y se facilita un aprendizaje significativo. Asi, la

utilizacién de las herramientas tecnologicas no solo mejora la calidad de la
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ensefianza, sino que también contribuye positivamente al desarrollo integral de

los estudiantes.

En este contexto, cabe indicar que sobre la base de un estudio exploratorio se
detectdé que el canton Pichincha no es ajeno a la deficiente aplicacién de
estrategias de innovacion educativa en la ensefianza de las mateméaticas en

educacién basica superior.

Por tanto, la investigacién adquiere importancia al proporcionar una base sélida
de informacion sobre como las estrategias de innovacion educativa pueden
transformar de manera beneficiosa la ensefianza de las matematicas en la
educacion general basica superior, ofreciendo nuevas oportunidades para

mejorar la calidad educativa y el desarrollo integral de los estudiantes.

Ademas, el estudio busca proporcionar datos concretos que validen la hipétesis
que las estrategias de innovacion educativa tienen un impacto positivo en la
ensefianza de las matematicas en educacién basica superior, por cuanto se
conocera la contribucién de las estrategias de innovacion educativa en la

construccion de conocimientos significativos en el area de estudio.

En este sentido, se planted el problema cientifico: ¢ Cual es el impacto de las
estrategias de innovacion educativa en la ensefianza de las mateméaticas en
educacién basica superior? De acuerdo con el problema cientifico mencionado,
el objetivo general establecido fue: Determinar el impacto de las estrategias de
innovacion educativa en la ensefianza de las matematicas en educacion basica

superior de la Unidad Educativa Manabi.
¢, Qué es lainnovacion educativa?

Las estrategias de innovacion educativa particularmente ofrecen beneficios
significativos para la ensefianza de las matematicas. Estas herramientas no solo
pueden hacer mas visible y efectiva la innovacion en el aula, sino que también
facilitan la interaccion. Al promover la participacién activa de los estudiantes y
hacer de este proceso una experiencia mas interactiva y motivadora, estas
estrategias complementan y enriquecen las metodologias tradicionales,

enriqueciendo asi el proceso de ensefianza en diversos contextos educativos.
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La innovacion educativa es una “Accion que se puede encontrar presente en los
procesos de ensefanza, aprendizaje o gestion educativa y que en ocasiones
llega a pasar desapercibida en nuestra practica académica o profesional’
(Martinez, 2021, pp. 3).

Se puede contextualizar que la innovacion educativa es fundamental en los
procesos de ensefianza. Aunque a veces puede pasar desapercibida en nuestra
practica académica o profesional, es importante reconocer su importancia y
promover su implementacion activa. La innovacion educativa implica la
introduccién de nuevas ideas, métodos, técnicas o tecnologias que mejoran la
calidad educativa, fomentan la participacion de los estudiantes y responden a las
necesidades cambiantes de la sociedad y del entorno educativo. Al incorporar la
innovacion, podemos crear experiencias de aprendizaje mas efectivas y
significativas, preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios del

mundo actual y futuro.
De acuerdo con Mero (2022):

La innovaciébn educativa tiene gran importancia epistemoldgica,
pedagogica y didactica y para cumplir su propdsito de mejorar la calidad del
proceso ensefianza aprendizaje demanda un cambio de paradigma, el manejo
de herramientas tecnoldgicas de ultima generacion, la utilizacion de recursos
ya existentes de manera efectiva, dotacion de materiales e infraestructura,
nuevos disefios curriculares y la reingenieria de los procesos académicos-
administrativos. (pp. 311)

En este sentido, es importante comprender que, para cumplir con el objetivo de
mejorar la calidad del proceso de ensefianza de las mateméticas, se requiere un
cambio de estrategias. Esto implica la aplicacion de herramientas tecnolégicas y
la eficiente utilizacion de recursos didacticos. Estas medidas son decisivas para
adaptar la educacion a las demandas cambiantes del mundo moderno y preparar

a los estudiantes para enfrentar los desafios futuros de manera efectiva.
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Innovacion y educacién matematica

La innovacién en la enseflanza de las matematicas esta transformando
profundamente la manera en que los estudiantes aprenden conceptos
matematicos. Al aprovechar los beneficios de la tecnologia, se instruye a los
estudiantes para poder enfrentar desafios de la vida diaria con una base sdélida

en matematicas.

Por lo tanto, “El disefo, seleccidon o adaptacion de actividades innovadoras y su
implementacion en el aula son tareas del profesor que suelen asociarse a los

proyectos de Innovacién Educativa en matematicas” (Llinares, 2013, pp. 8).

Por lo antes expuesto se puede comprender que la implementacion de
actividades innovadoras para la ensefianza de las matematicas no solo
enriquece el aprendizaje de los estudiantes mediante métodos pedagodgicos
avanzados y tecnologias educativas, sino que también fortalece la practica
docente al promover la adaptabilidad y la reflexiébn continua. Estas iniciativas
permiten a los educadores disefiar experiencias de aprendizaje mas dinamicas
y personalizadas, utilizando herramientas como simulaciones interactivas,
andlisis de datos y plataformas de aprendizaje en linea para facilitar una
comprension profunda y aplicable de conceptos matematicos. Ademas, preparan
a los estudiantes para aplicar estas habilidades en situaciones del mundo real,

promoviendo asi una educacion matematica mas significativa.
Estrategias innovacién educativa para ensefiar matematicas

Las estrategias innovacion educativa para ensefiar matematicas ayudan a que
el aprendizaje en esta area sea mas interactivo, relevante y accesible, utilizando
la tecnologia para facilitar la comprension y la aplicacion de conceptos

matematicos.

Teniendo en cuenta a Cardona & Betancur (2022), se plantean las siguientes

estrategias de innovaciéon educativas centradas en la tecnologia:

Gamificacién. Es una estrategia que acerca todo el potencial de los juegos al

ambito educativo para mejorar el rendimiento. Por lo tanto, para integrar la
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gamificacién en el aula, los estudiantes primero deben comprender la dinamica
del juego al que quieren jugar. Esta estrategia no solo incrementa la participacion
de los estudiantes, sino que también contribuye al cumplimiento de los objetivos

del tema abordado en clase.

Realidad virtual. Es una estrategia utilizada mediante la cual los sistemas
informaticos permiten reconstruir virtualmente un entorno. Este sistema permite
crear espacios completamente imaginarios o espacios inspirados en lugares

reales existentes.

Realidad aumentada. Uno de los beneficios mas importantes en la educacion es
su capacidad para proporcionar un aprendizaje interactivo y practico. Utilizando
dispositivos como tabletas o gafas de realidad aumentada, los estudiantes

pueden visualizar y manipular objetos virtuales en un entorno real.

Aprendizaje invertido. Un aprendizaje invertido significa que los estudiantes
revisan el material antes de la clase y luego utilizan el tiempo de clase para
ejercicios y debates. Promueve el aprendizaje activo, la colaboracion y la

personalizacion del aprendizaje.

Es importante destacar que, de acuerdo a la investigacion de Hurtado & Palacios
(2020), las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICS)
desempefian un papel fundamental como estrategia educativa en el aprendizaje
de los nifios y niflas. Esto se debe a que las TICS les permiten explorar y
desarrollar sus capacidades e intereses de diversas maneras, ya que estas
tecnologias son herramientas versatiles para el proceso educativo. De esta
manera la investigacion sugiera, que cada docente debe integrar las TICS como

estrategia educativa principal, fomentando una ensefianza innovadora.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TICS) representan una de
las estrategias mas contemporaneas y dinamicas en el ambito educativo,
ofreciendo una amplia gama de herramientas que enriquecen la ensefianza de
las matematicas. Entre estas herramientas destacan Microsoft Forms, ideal para
la creaciobn de cuestionarios interactivos que facilitan la evaluacién del

aprendizaje. Microsoft office ofrece diversas soluciones que permiten la
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elaboracion de documentos y la manipulacion de datos numeéricos esenciales
para la ensefianza y comprension de formulas matematicas. Ademas, sus
herramientas de presentacion se utilizan para elaborar materiales visuales y
dinamicas, facilitando la comunicacion efectiva de ideas y conceptos
matematicas. YouTube ofrece acceso a tutoriales y videos que explican
conceptos complejos de forma visual y accesible. Educaplay, por su parte,
permite la creacion de actividades educativas interactivas que motivan a los
estudiantes a participar activamente en su aprendizaje. Canva es otra
herramienta valiosa, ya que permite disefiar materiales visuales atractivos, como
infografias y carteles, que pueden complementar la ensefianza y hacerla mas
interesante. Khan Academy proporciona un amplio repertorio de lecciones en
video y ejercicios practicos que ayudan a los estudiantes a aprender a su propio
ritmo. Finalmente, Quizizz permite a los estudiantes participar en de juegos

preguntas y respuestas que promueven un aprendizaje activo y colaborativo.

Ademds, es fundamental ensefarles que los errores son oportunidades de
aprendizaje, animandolos a utilizar sus equivocaciones como fuente de
conocimiento. Asimismo, se recomienda plantear situaciones problematicas
contextualizadas que permitan aplicar formulas aprendidas y procedimientos
matematicos. El uso de material concreto facilita la transicion entre lo abstracto
y lo tangible, proporcionando una base sélida para el aprendizaje. Permitir a los
estudiantes explorar diversas vias de solucion y compartir resultados en
plenarios refuerza la comprension y validacién de métodos. De la misma forma,
la implementacion de juegos tanto competitivos como colaborativos crea un
ambiente dinamico y divertido que favorece el disfrute y el aprendizaje

significativo de las matematicas.

Finalmente, es importante que los docentes estén preparados para ensefar las
matematicas con la ayuda de las TIC'S integrandola de manera efectiva en el
aula, aprovechando sus recursos para enriquecer el proceso educativo. Segun
Vera et al., (2020), afirma “Los profesores deben tener en cuenta que su funcién
principal es ensefar a aprender, por tanto, debemos estar capacitados para

utilizar la tecnologia en el logro del aprendizaje” (pp. 7). Por lo tanto, es
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fundamental que los docentes estén capacitados para utilizar la tecnologia en el

logro de los objetivos de aprendizaje.
El significado de la ensefianza de la mateméatica
En cuanto a la ensefianza de las matematicas Llinares, (2019) manifiesta que:

La practica de ensefiar matematicas se puede entender como un sistema de
actividades del profesor que en un contexto de aula podemos identificar como
(i) seleccionar y disefiar tareas matematicamente relevantes para conseguir
los objetivos de aprendizaje pretendidos, (ii) gestionar las diferentes fases de
una leccién y en particular la gestién de las discusiones matematicas en el
aula, e (i) interpretar y analizar el pensamiento matematico de los
estudiantes. (pp. 2)

Por lo tanto, se sugiere que ensefiar matematicas no se limite simplemente a la
transmision de conocimientos. Es fundamental que los docentes de matematicas
emplean una diversidad de estrategias innovadoras que fomenten la
participacién activa de los estudiantes promoviendo el desarrollo de habilidades
como el razonamiento l6gico, la resolucion de problemas y la aplicacion practica
de conceptos matematicos. Este enfoque integral no solo busca mejorar el
rendimiento académico, sino que también cultivar un entendimiento de las

matematicas y con ello su aprendizaje significativo.

2. METODOLOGIA

El estudio realizado se centr6 en la observacion directa del fenomeno con un
enfoque mixto. Este enfoque se justifica debido a la utilizaciébn de encuestas y
entrevistas, lo cual permiti6 medir los resultados desde de dos perspectivas
distintas, cuantitativa y cualitativa. En cuanto a la poblacion de estudio de esta
investigacion, se conformo por el total de 74 estudiantes legalmente matriculados
en educacion basica superior de la Unidad Educativa Manabi, perteneciente al
distrito educativo 13D08 de la zona 4 Manabi Santo Domingo. Para la

investigacion se utiliz6 un muestreo no probabilistico intencional, razén por la

349



=
m
><
=
=]
m
=
©
=
Z]

Alcivar-Vélez et al. (2025)

q
%:\\'B
Yy

1SIA7y
NAR\M

Zt1gp oS>
cual se seleccion6 a 30 estudiantes del décimo afio de educacion basica
superior, a quienes se le aplico la encuesta. Se consider6 este curso por ser el
ultimo de este subnivel educativo, ya que representa la antesala para el

bachillerato.

De acuerdo al distributivo de trabajo (carga horaria), consta con 3 docentes de
matematicas de educacion basica superior, se seleccion6é al docente de
matematicas de décimo afio, a quien se le realiz6 la entrevista, ya que cuenta
con los conocimientos y la experiencia en la utilizacidon de estrategias de

innovacion educativa.

El disefio utilizado fue no experimental y transversal. Esto se debe a que se
observd y se recopild la informacion tal como se presenté naturalmente en la

institucion educativa.

La investigacion que se realizd fue descriptiva, porque con ella se logro definir
las estrategias de innovacion educativa utilizadas para la ensefianza de las
matematicas en educacion basica superior. Es importante resaltar que este
estudio se originé al detectar la deficiente aplicacion de estrategias de innovacion

educativa en la ensefianza de las matematicas en educacion basica superior.

Los métodos tedricos utilizados fueron el analisis y sintesis, inductivo-deductivo,
gue guiaron el proceso investigativo, al permitir entender cudles son las
estrategias de innovacién educativa que favorecen el proceso de ensefianza de
las matematicas en educacién basica superior. Como métodos empiricos se
utilizaron la observacion, entrevista, encuesta, que permitieron obtener datos

gue facilitaron el proceso de diagndstico.

A partir de los resultados de la encuesta realizada, se evalud la percepcion de
los estudiantes en cuanto a las estrategias de innovacion educativa utilizadas
por los docentes de matematica. Para ello se utilizaron 10 preguntas a escala de

Likert, la cual fue adaptada para el propdésito de este estudio.

Ademas, mediante la entrevista realizada al docente de matematicas de décimo
afo de educacion basica superior, quien también ejerce el cargo de coordinador

del area, se logré identificar las estrategias de innovacion educativa aplicadas
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en la ensefianza de las matematicas. El instrumento aplicado contenia 7
preguntas que permitieron identificar las estrategias de innovacion educativa

aplicadas en la ensefianza de las matematicas en el nivel antes mencionado.

Para sistematizar la informacion del analisis de resultados, se utilizaron métodos
estadisticos que permitieron presentar los datos de manera objetiva, facilitando

su andlisis y discusion.

3. RESULTADOS Y DISCUSION

Para evaluar la percepcion de los estudiantes en cuanto a las estrategias de
innovacion educativa utilizadas por los docentes de mateméticas se aplico la
escala de Likert, la cual fue adaptada al propdsito del estudio. Con la escala de
Likert se logré concretar que la percepcion de los estudiantes es positiva en
cuanto a las estrategias de innovacion educativa en matematicas. Estas
estrategias ayudan a mejorar la comprension y mantienen el interés ya que las
encuentran dindmicas e interesantes. Los datos recolectados en la encuesta se
representan en la tabla 1:

Tabla 1. Percepcién sobre el uso de las estrategias de innovacion educativa en la ensefianza
de las matematicas.

Pregunta Opciones Total
¢, Qué tan probable es NADA MUY
gue recomiendes PROBABLE PROBABLE
estrategias de 1 2 3 4 6 7 8 9 10
innovacién educativa 5

en el aprendizaje de
las matematicas a tus
amigos, compafieros o

familiares?
Cantidad 30 30
Porcentaje 100%  100%
En general, ¢qué tan Muy Algo Ni Algo Muy
satisfecho/a o satisfech satisfec satisfec insatisfe insatisfe
insatisfecho/a estas ola ho/a ho/a ni cho/a cho/a
con las estrategias de insatisfe
innovacién educativa cho/a

en el aprendizaje de
las matematicas?

Cantidad 28 2 30
Porcentaje 93,33% 6,67% 100%
¢ Cudles de las Confiabl Alta Utiles Unicos Pocos Poco Mala  Pocos
siguientes palabras es calidad ensu practico eficac calida confia
utilizarias para tipo s es d ble
describir las

estrategias de
innovacion educativa
implementadas en el
aprendizaje de las
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matematicas?
Selecciona todas las
opciones que
correspondan.

Cantidad

29 25 30

20

104

Porcentaje

27,88% 24,03% 28,85%

19,23%

100%

¢Las estrategias de
innovacién educativa
en el aprendizaje de
las matematicas
satisfacen tus
necesidades?

Mucho 3astante Poco

Nada

Cantidad

28 2

30

Porcentaje

93,33% 6,67%

100%

¢ Como calificarias la
calidad de las
estrategias de
innovacién educativa
implementadas en el
aprendizaje de las
matematicas?

Muy alta Alta  Nialta
calidad calidad ni baja
calidad

Baja
calidad

Muy
baja
calidad

Cantidad

29 1

30

Porcentaje

96,67% 3,33%

100%

¢Hace que tiempo
utilizas las
estrategias de
innovacién educativa
en el aprendizaje de
las matematicas?

Menos
de 6
meses

neses a afios
1 afio

De6 Dela2 3afosc

mas

Cantidad

5

25

30

Porcentaje

16,67%

83,33%

100%

¢ Cudles de las
siguientes palabras
utilizarias para
describir las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion en el
aprendizaje de las
matematicas?
Selecciona todas las
opciones que
correspondan.

Confiabl Alta  Utiles

es calidad

Unicos Pocos

ensu préactico eficac

tipo S

Poco

es

Mala Pocos
calida confia
d ble

Cantidad

29 25 30

25

109

Porcentaje

26.60% 22.94% 27.52%

22,94%

100%

¢ Qué tan probable
es que vuelvas a
utilizar las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion en el
aprendizaje de las
matematicas?

Extrema Muy Algo
damente jrobable probabl
probable e

No tan Nada

probabl probabl

e e

Cantidad

30

30

Porcentaje

100%

100%

¢ Como calificarias
las tecnologias de la
informacién y la
comunicacion en el
aprendizaje de las
matematicas?

Muy alta Alta  Nialta
calidad calidad ni baja
calidad

Baja
calidad

Muy
baja
calidad

Cantidad

29 1

30

Porcentaje

96,67% 3,33%

100%

¢ Qué tan probable
es que recomiendes

NADA
PROBABLE

MUY
PROBABLE
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las tecnologias dela 1 2 3 4 6 7 8 9
informaciény la 5
comunicacion en el
aprendizaje de las
matematicas a tus
amigos, comparieros
o familiares?
Cantidad 30 30
Porcentaje 100%  100%
Nota: resultados obtenidos mediante la aplicacion de encuesta a escala de Likert a los
estudiantes de décimo afio de educacion basica de la Unidad Educativa Manabi, el 16 de agosto
de 2024.

[EnY
o

Referente a la pregunta ¢ Qué tan probable es que recomiendes estrategias de
innovacion educativa en el aprendizaje de las matematicas a tus amigos,
compafieros o familiares?, se evidenci6 que el 100% de los estudiantes
valoraron como muy probable que recomienden estrategias de innovacion
educativa para aprender matematica. Esta valoracion no solo refleja un
reconocimiento generalizado de la eficacia de dichas estrategias, sino que
también subraya su potencial transformador en el ambito educativo. Este
consenso positivo indica varias razones fundamentales por las cuales estas
estrategias deberian ser consideradas no solo como practicas recomendables,

sino como elementos esenciales en la enseflanza moderna de las matematicas.

En cuanto a la interrogante ¢ Qué tan satisfecho/a o insatisfecho/a estas con las
estrategias de innovacion educativa en el aprendizaje de las matematicas?, los
resultados muestran que el reconocimiento general es alto, por cuanto el 93,33%
de los encuestados admite estar muy satisfecho y solo el 6,67% esta algo
satisfecho. Por lo que la mayoria de las estudiantes recibié de buena manera las
estrategias implementadas. Al haber una diferencia considerable entre los
porcentajes, se considera que la innovacion educativa cumplio con las
expectativas de la mayor parte de las y los estudiantes, hecho que refleja una
percepcion positiva en general. Por otro lado, los bajos porcentajes de
satisfaccion pueden sefalar areas que requieren mejora o estrategias que

necesitan ser ajustadas para incrementar la satisfaccion general.

Con relacion a la pregunta ¢Cudles de las siguientes palabras utilizarias para
describir las estrategias de innovacién educativa implementadas en el
aprendizaje de las matematicas?, mostraron que los estudiantes las evaluaron
muy positivamente: los 30 estudiantes las consideran "Gtiles", 29 las consideran

"confiables", 25 las consideran de "alta calidad” y 20 la califican como “Unicas en
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su tipo”. Estos resultados reflejan una percepcion positiva hacia dichas
estrategias en el aprendizaje de las matematicas. La utilidad, confiabilidad, alta
calidad y cardcter Unico de estas estrategias no solo destacan su eficacia en
mejorar el aprendizaje, sino que también demuestran un impacto significativo en
la experiencia educativa de los estudiantes. Este panorama positivo sugiere que
la implementacion de estas estrategias ha sido exitosa y que proporciona una
base soélida para continuar con innovaciones en la ensefianza de las

matematicas.

En el mismo contexto, el analisis de las respuestas a la pregunta ¢Las
estrategias de innovacion educativa en el aprendizaje de las matematicas
satisfacen tus necesidades?, el nivel de satisfaccion fue muy alto. De una
muestra de 30 estudiantes, el 93,33% afirm6 que las estrategias cubrieron
“‘mucho” sus necesidades, mientras que el 6,67% restante consideraron que
cubrieron “bastante” sus necesidades. Esta tendencia de respuestas positivas
indica que las estrategias utilizadas fueron altamente efectivas en el
cumplimiento de las necesidades de los estudiantes en lo que respecta al
aprendizaje matemético. El principal hallazgo de esta informacion es la comun

percepcion de éxito en la adaptacion y efectividad de las estrategias utilizadas.

En lo concerniente a ¢Como calificarias la calidad de las estrategias de
innovacion educativa implementadas en el aprendizaje de las mateméaticas?, los
estudiantes tuvieron respuestas muy positivas, de un total de 30 estudiantes
investigados, el 96.67% calificO las estrategias de innovacién educativa como de
"muy alta calidad", mientras que el 3.33% las calific6 como de "alta calidad". Los
resultados sugieren que las estrategias de innovacion educativas han sido muy
efectivas y bien aceptadas por los estudiantes. La alta proporcion de
calificaciones de “muy alta calidad” refleja un éxito significativo en la
implementacion de estas estrategias y ofrece un testimonio positivo del impacto

gue han tenido en el aprendizaje matematico.

En lo relativo a la pregunta ¢Hace que tiempo utilizas las estrategias de
innovacion educativa en el aprendizaje de las matematicas?, se encontré que la
mayoria de los estudiantes especificamente el 83,33% han utilizado estas

estrategias desde hace 3 afios 0 mas. En comparacion, solo el 16,67% restante
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las utiliza hace 1 a 2 afios. Estos resultados muestran que las estrategias
innovadoras han sido implementadas y adoptadas por la mayoria de los
estudiantes durante mucho tiempo, lo que indica la estabilidad y continuidad de
su uso. La mayor parte de la adopcion a largo plazo de estas estrategias puede

reflejar la integracion efectiva y positiva en el proceso educativo.

Las respuestas a la pregunta ¢ Cuales de las siguientes palabras utilizarias para
describir las tecnologias de la informacién y la comunicacién en el aprendizaje
de las matematicas?, mostraron que los estudiantes las evaluaron muy
positivamente: los 30 estudiantes las consideran "Gtiles", 29 las consideran
"confiables", 25 las consideran de "alta calidad” y “Unicas en su tipo”. Este
consenso muestra que los estudiantes ven las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como una herramienta efectiva, enfatizando su papel central en la
mejora del aprendizaje Las altas calificaciones de usabilidad, confiabilidad y
calidad, asi como la percepciéon de singularidad, refuerzan la importancia y el

impacto positivo de esta estrategia en la educaciéon matematica.

En relacion a la pregunta ¢Qué tan probable es que vuelvas a utilizar las
estrategias de innovacion educativa en el aprendizaje de las matematicas?, los
resultados mostraron un consenso absoluto entre los 30 estudiantes
encuestados, quienes el 100% creian que es "extremadamente probable" utilizar
las estrategias nuevamente. Este acuerdo indica una alta satisfaccion y
confianza en la eficacia de estas estrategias, indicando que han sido valoradas
positivamente y percibidas como beneficiosas para comprender las

matematicas, motivando a los estudiantes a continuar usandolas.

Respecto a la interrogante ¢ Como calificarias las tecnologias de la informacion
y la comunicacién en el aprendizaje de las matematicas?, los estudiantes
tuvieron respuestas muy positivas, de un total de 30 estudiantes, el 96.67%
evaluo las tecnologias de la informacion y la comunicacién como de "muy alta
calidad", mientras que el 3.33% las califico como de "alta calidad". Este resultado
muestra que la mayoria de las personas creen que estas estrategias
proporcionan un excelente nivel de calidad en las aplicaciones educativas. La
Unica respuesta que selecciond "alta calidad" también reflejé afirmaciones

positivas, aunque en menor medida. Este consenso destaca la confianza y
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satisfaccion generalizadas en la calidad y su importancia en la mejora de la

educacion matematica.

En referencia a la pregunta ¢(Qué tan probable es que recomiendes las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aprendizaje de las
matematicas a tus amigos, compafieros o familiares?, se observé que el 100%
de los estudiantes calificaron como muy probable que recomienden las
tecnologias de la informacion y la comunicacién para aprender matematica, de
lo cual se interpreta que esta estrategia ofrece multiples beneficios, desde
mejorar la comprension de conceptos hasta hacer el aprendizaje mas accesible
e interactivo. Ademas, este resultado unanime resalta la importancia de la

tecnologia como una estrategia efectiva en la ensefianza de la matematica.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion son esenciales en la
ensefianza de las matematicas al ofrecer recursos interactivos que facilitan el
aprendizaje personalizado. Promueven la colaboracion y el pensamiento critico,
al mismo tiempo que aumentan la motivacion y preparan a los estudiantes para
un entorno tecnoldgico avanzado. En otras palabras “Las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en los procesos de matematicas juegan un rol
crucial para que los estudiantes obtengan de forma oportuna las destrezas

matematicas” (Meza & Gallegos, 2021, pp. 45).

De la misma forma, la integracion de tecnologias como internet y computadoras
en el &mbito académico ofrece multiples beneficios que impactan positivamente
en el rendimiento de los estudiantes. Desde el acceso a una amplia gama de
recursos hasta la posibilidad de personalizar el aprendizaje y mejorar la
colaboracion, esta estrategia contribuye significativamente a la motivacion y la
efectividad del proceso educativo. Dicho de otro modo “La utilizacion de
tecnologias como internet o las computadoras ha tenido un impacto positivo en
el rendimiento académico de los estudiantes, al fomentar su motivacién y mejorar

su aprendizaje” (Peralta et al., 2023, pp. 4).

De la entrevista que se mantuvo con el docente para conocer el impacto de las
estrategias de innovacion educativa en la ensefianza de las mateméticas en

educacion basica superior se desglosa que “usar material tecnoldgico
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interesante en la clase de mateméaticas hace que el aprendizaje sea mas
divertido y facil, especialmente cuando es interactivo y puedes hacerlo en
cualquier lugar” (E.1.1). Por lo tanto “recomiendo utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacién, esta estrategia provee plataformas de
aprendizaje en linea y aplicaciones interactivas como Microsoft Forms, Microsoft
Word, Excel, PowerPoint, Canva, YouTube y Quizizz, entre otras, para facilitar
la comprension y practica matematicas de una manera divertida y personalizada”
(E.1.2). en consecuencias estas estrategias, “benefician al hacer que el
aprendizaje sea mas divertido y adaptado a las necesidades de cada estudiante,
con visualizaciones interactivas y retroalimentaciéon inmediata” (E.1.3). Sin
embargo, “algunos de los desafios que se enfrentan son no tener suficiente
capacitacién sobre como usar la tecnologia y la resistencia al cambio, ademas
de problemas de accesos a recursos tecnolégicos” (E.1.4). A pesar de estos
desafios, “las tecnologias de la informacién y la comunicacion aportan con
grandes herramientas facilitan la presentacion de conceptos y procesos
matematicos de una forma diferente, permitiendo que el aprendizaje sea mas
divertido e interactivo” (E.1.5). Sumado a esto, “las tecnologias de la informacion
y la comunicacién facilitan imagenes dinamicas y permite personalizar el
aprendizaje, ademas brinda material educativo actualizado, lo que hace que sea
mas facil comprender los contenidos y motivar a los estudiantes” (E.1.6). Por lo
tanto, “recomiendo utilizar software y plataformas como PowerPoint, YouTube,
Khan Academy, Educaplay y Quizizz, tecnologias con funciones de accesibilidad
y recursos educativos interactivos para que el aprendizaje sea mas

personalizado y atractivo” (E.1.7).

De lo cual se puede concluir, que la integracion de la tecnologia en la ensefianza
de las matematicas transforma el aprendizaje en una experiencia mas divertida
y accesible, especialmente cuando se utiliza de manera interactiva y flexible. Las
plataformas de aprendizaje y las aplicaciones interactivas facilitan la
comprension y practica de las matematicas de una forma personalizada,
adaptandose a las necesidades individuales de los estudiantes mediante
visualizaciones y retroalimentacion inmediata. Aunque existen desafios, como la
falta de capacitacién y problemas de acceso a recursos, las tecnologias de la

informacion y la comunicacion demuestran ser una herramienta valiosa al
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ofrecer una presentacion innovadora y motivadora de los conceptos

matematicos.

De acuerdo a Vera & Yanez, (2021), “Definitivamente se puede decir que la
integracion de las TIC en la asignatura matematica es realmente necesaria para
motivar a los estudiantes y hacer las clases mas innovadoras, promueven el
aprendizaje autonomo y hacen que los encuentros sean mas gratificantes” (pp.
45). Es decir que la implementacién de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién en la ensefianza de la matematica es esencial para fortalecer el
proceso educativo. Al incorporar herramientas tecnolbgicas, se fomenta la
motivacion de los estudiantes y se innova la ensefianza, promoviendo un
aprendizaje mas auténomo, ademas de contribuir a que las experiencias de

aprendizaje sean gratificante y efectivas.

4. CONCLUSIONES

La implementacion de estrategias de innovacion educativas particularmente con
la ayuda de la tecnologia en la ensefianza de las matematicas en la educacion
basica superior ofrece beneficios significativos al hacer el aprendizaje mas
interactivo y motivador. Al integrar tecnologias y metodologias innovadoras, se
puede enriquecer el proceso educativo, promover la comprensiéon y preparar a

los estudiantes para responder eficazmente a los problemas matematicos.

Los resultados de la entrevista con el docente revelan que las estrategias de
innovacién educativa, especialmente a través de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, tienen un impacto positivo en la ensefianza de
matematicas en educacion basica superior. Estas hacen que el aprendizaje sea
mas divertido y préactico, permitiendo adaptar la ensefianza a las necesidades de
los estudiantes. Se recomienda seguir implementando software educativo como
Microsoft Forms, Microsoft office, YouTube, Educaplay, Canva, Khan Academy

y Quizizz para mejorar la experiencia de aprendizaje y motivar a los estudiantes.

Los resultados de la escala de Likert indican que las estrategias de innovacion
educativa en matematicas utilizadas en educacion basica superior han sido muy

efectivas, con un 93.33% de estudiantes muy satisfechos. Ademas, el 100% de

358



AN

EXACIENCIAS

W

\Sih7y

Revista Cientifica Multidisciplinaria HEXACIENCIAS. Vol. 5, Nim. 9. (ene - jun 2025) ISSN: 3028-8657
Estrategias de innovacion educativa en la ensefianza de las matemaéticas en educacion basica superior.

SIPLINAR\Y

|
S

’/x,“ M

los estudiantes expresaron que es extremadamente probable que sigan
utilizando las tecnologias de la informacion y la comunicacion en su aprendizaje,
lo que resalta su importancia y aceptacion. Esto indica que incorporar
innovaciones tecnoldgicas en matematicas mejora la experiencia educativa y

fomenta su implementacion.
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